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1. Ubersicht

Mit dem Controller Creator 1024 PRO kénnen Sie bis zu 80 Fixtures steuern. Er ist mit Bibliotheken im Format
Avolite Pearl R20 kompatible und enthdlt vorprogrammierte Formeffekte fUr Pan/Tilt-Kreise und RGB-
Regenbogen-, Strahlen-, Dimmer-, Welleneffekte, etc. Insgesamt kénnen 20 Szenen und 20
vorprogrammierte Formen gleichzeitig ausgegeben werden. Die Schieberegler dienen der Ausgabe von

Szenen und zum Einstellen der Dimmerkandle in den Szenen.

1.1 Spezifikationen

DMX-Kandle 1024
Fixtures 80
Neupatchen von Fixture-Adressen Ja
Pan/Tilt-Austausch Ja
Umgekehrte Kanalausgabe: Ja
Kanal-Slope-Modifikation Ja

Kandle pro Fixture

40 primdre + 40 Feineinstellung

Bibliothek unterstUtzt Avolite Pearl R20
Szenen 600

Gleichzeitig abspielbare Szenen: 20

Szenenschritte total 600

Zeitsteuerung der Szenen

Aus/Einblenden; LTP-Slope

Formen pro Szene

5

Szene und Dimmer mit Schieberegler Ja
Szene austauschen Ja
Szene flashen Ja

Formengenerator

Formen fir Dimmer, Pan/Tilt, RGB,
CMY, Color, Gobo, Iris und Fokus

Gleichzeitig abspielbare Formen

20

Master-Schieberegler

Global, Playback, Fixture

Echtzeit-Blackout

Ja

Kanalwert mit Drehregler Ja
Kanalwert mit Schieberegler Ja
Dimmer mit Schieberegler Ja

USB-Speicher

unterstUtzt FAT32
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2. Installation

LESEN SIE DIESE ANLEITUNG ZU IHRER SICHERHEIT SORGFALTIG DURCH,
BEVOR SIE DAS GERAT ZUM ERSTEN MAL IN BETRIEB NEHMEN!

2.1 Auspacken

Packen Sie das Produkt bitte direkt nach dem Erhalt aus und UberpriUfen Sie es auf VollstGndigkeit und
Unversehrtheit. Falls Sie Transportschdden an einem oder mehreren Teilen des Produkts oder der
Verpackung feststellen, benachrichtigen Sie bitte unverziglich den Verk&ufer und heben Sie das
Verpackungsmaterial fUr eine spatere Uberprifung auf. Bewahren Sie den Karton und alles dazugehérige
Verpackungsmaterial auf. Falls das Produkt zurOckgegeben werden muss, stellen Sie bitte sicher, dass Sie
es in der Originalverpackung zurGcksenden.

Lieferumfang:

e Creator 1024 PRO

e Versorgungskabel

e Bedienungsanleitung
e Staubabdeckung

e Flightcase

Optionales Zubehor

e Schwanenhalslampe (Bestellnr.: 60722)

2.1 Sicherheitsanweisungen

ACHTUNG!
Gerat vor Regen und Feuchtigkeit schitzen!
Ziehen Sie das Stromkabel ab, bevor Sie das Gehause o6ffnen!

Alle Personen, die dieses Gerat installieren, bedienen und warten, mUssen:
e dafur qualifiziert sein und
e die Anweisungen in dieser Bedienungsanleitung beachten.

ACHTUNG! Seien Sie vorsichtig beim Umgang mit diesem Gerdat.
Bei gefahrlichen Netzspannungen koénnten Sie
beim BerUhren der Kabel einen lebensgefdhrlichen
elekirischen Schlag erhalten!

Versichern Sie sich vor der ersten Inbetriebnahme, dass das Produkt keine Transportsch&den erlitten hat.
Falls es beschddigt ist, setzen Sie sich bitte mit dem Verkdufer in Verbindung und verwenden Sie es nicht.

Um den einwandfreien Zustand und die sichere Handhabung zu gewdhrleisten, mUssen die
Sicherheitshinweise und Warnungen in dieser Anleitung unbedingt beachtet werden.

Bitte beachten Sie, dass wir fUr Schaden, die durch manuelle Anderungen entstehen, keine Haftung
Ubernehmen.

Dieses Gerdt enthdlt keine Teile, die vom Benutzer gewartet werden kdnnen. Lassen Sie
Wartungsarbeiten nur von quadlifizierten Technikern durchfUhren.

WICHTIG:

Der Hersteller haftet nicht fur Sché&den, die durch die Nichtbeachtung dieser Anleitung
oder unbefugte Anderungen an diesem Produkt entstehen.

Bestellnummer: 50731 4 @tec* l
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Das Netzkabel darf nie mit anderen Kabeln in BerGhrung kommen! Mit dem Netzkabel und allen
Verbindungen mit dem Stromnetz sollten Sie besonders vorsichtig umgehen!

Entfernen Sie die Warnungen und Informationsetiketten nicht vom Produkt.

Offnen Sie das Gerdat auf keinen Fall und nehmen Sie keine Anderungen an ihm vor.

Der Massekontakt darf niemals abgeklebt werden.

Achten Sie darauf, dass keine Kabel herumliegen.

FUhren Sie keine Objekte in die BelUftungsschlitze ein.

SchlieBen Sie dieses Gerdt nie an ein Dimmerpack an.

Schalten Sie das Gerdt nicht in kurzen Absténden ein und aus, da das die Lebenszeit des Gerats
verkUrzt.

Keinen ErschUtterungen aussetzen. Wenden Sie keine UbermdaBige Kraft an, wenn Sie das Gerat
installieren oder verwenden.

Verwenden Sie das Gerdt niemals wdhrend eines Gewitters. Ziehen Sie im Fall eines Gewitters sofort
den Netzstecker ab.

Benutzen Sie das Produkt nur in Innenrdumen und vermeiden Sie den Kontakt mit Wasser oder
anderen FlUssigkeiten.

BerUhren Sie das Ger&t wahrend des Betriebs niemals mit bloBen Handen, da es heil3 wird.
Verwenden Sie das Gerdt erst, nachdem Sie sich mit seinen Funktionen vertraut gemacht haben.
Bringen Sie das Produkt nicht in die N&he von offenen Feuern oder leicht entflammbaren
FlUssigkeiten oder Gasen.

Offnen Sie wahrend des Betriebs niemals das Gehduse.

Lassen Sie immer zumindest 50cm Freiraum um das Gerdt, um die ausreichende BelUftung zu
gewdhrleisten.

Trennen Sie das Gerdt immer vom Netz, wenn Sie es nicht benutzen oder wenn Sie es reinigen
wollen! Fassen Sie das Netzkabel nur an der dafir vorgesehenen Grifffldche am Stecker an. Ziehen
Sie den Stecker niemals am Kabel aus der Steckdose.

Schutzen Sie das Produkt vor extremer Hitze, Feuchtigkeit oder Staub.

Gehen Sie sicher, dass die zur Verfugung stehende Netzspannung nicht héher ist, als auf der
RUckseite des Gerats angegeben.

Das Netzkabel darf nicht gequetscht oder besch&digt werden. Uberprifen Sie das Gerat und das
Netzkabel in regelmaBigen Abstédnden auf eventuelle Schaden.

Falls das Anschlusskabel eindeutige Schdden aufweist, muss es ersetzt werden.

Falls das Glas eindeutige Sch&den aufweist, muss es ersetzt werden, damit die Funktionen des Gerdats
nicht durch Risse oder Kratzer beeintréchtigt werden.

Trennen Sie das Gerat unverziglich von der Stromversorgung, falls es herunterféllt oder stark
erschUttert wird. Lassen Sie das Gerat von einem qualifizierten Techniker auf Sicherheit Uberprifen,
bevor Sie es erneut in Betrieb nehmen.

Schalten Sie das Gerdt nicht sofort ein, nachdem es starken Temperaturschwankungen ausgesetzt
wurde (z. B. beim Transport). Das entstehende Kondenswasser kénnte das Gerdt beschadigen.
Schalten Sie das Gerd@t erst ein, wenn es Zimmertemperatur erreicht hat.

Schalten Sie das Gerdt sofort aus, wenn es nicht ordnungsgemaB funktioniert. Verpacken Sie das
Gerdt sorgfdltig (am besten in der Originalpackung) und schicken Sie es an Ihren Showtec-Handler.
Nur fUr die Verwendung durch Erwachsene geeignet. Das Gerdt muss auBerhalb der Reichweite von
Kindern angebracht werden. Lassen Sie das angeschaltete Gerat niemals unbeaufsichtigt.
Verwenden Sie ausschlieBlich Ersatzsicherungen des gleichen Typs und der gleichen Leistung wie die
bereits enthaltenen Sicherungen.

Lassen Sie das Gerdat ausreichend abkUhlen, bevor Sie eine Lampe ersetzen.

Der Anwender ist verantwortlich fUr die korrekte Positionierung und den korrekten Betrieb des Creator
1024 PRO. Der Hersteller haftet nicht fur Schéden, die durch Fehlgebrauch oder fehlerhafte
Installation verursacht werden.

Das Gerdat fallt unter Schutzklasse |. Deshallbb muss es unbedingt mit dem gelb-grinen Kabel geerdet
werden.

Bei der ersten Inbetriebnahme kann es zu geringer Rauch- oder Geruchsbildung kommen. Das ist
nicht ungewdhnlich und bedeutet nicht unbedingt, dass das Gerdt nicht ordnungsgeman
funkfioniert.

Reparaturen, Wartungen und elekirische Anschlusse durfen nur von qualifizierten Technikern
durchgefuhrt bzw. bearbeitet werden.

GARANTIE: Ein Jahr ab Kaufdatum.
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Creator 1024 PRO

BestimmungsgemaBer Gebrauch

e Dieses Gerdat ist nicht fur den Dauerbetrieb geeignet. Die Einhaltung regelmdaBiger Betriebspausen
erhéht die Lebensdauer des Gerdts.

e Der Mindestabstand zwischen der Lichtquelle und der beleuchteten Fldche betragt 0,5 Meter.

e Die maximale Umgebungstemperatur fUr den Betrieb betragt ta = 45°C und darf auf keinen Fall
Uberschritten werden.

e Die relative Luftfeuchtigkeit darf 50 % bei einer Umgebungstemperatur von 45 °C nicht Gberschreiten.

¢ Wenn das Gerdt nicht so verwendet wird, wie in dieser Anleitung beschrieben, kbnnte es Schaden
nehmen und die Garantie erlischt.

e Jegliche unsachgemd&Be Verwendung fuhrt zu Risiken wie z. B. KurzschlUsse, Verbrennungen,
Stromschlag, Abstirze, etc.

lhre Sicherheit und die der Personen, die Sie umgeben, sind in Gefahr!

Die unsachgemdaBe Installation des Produkts kann zu schweren Verletzungen und
Sachschaden fUhren!

Netzanschlisse

SchlieBen Sie das Geré&t mit dem Netzkabel an das Stromnetz an.
Achten Sie immer darauf, dass die farbigen Kabel an die entsprechenden, richtigen Stellen
angeschlossen sind.

International Kabel Europa Kabel UK Kabel USA Stift
L BRAUN ROT GELB/KUPFER PHASE
N BLAU SCHWARZ SILBER NULL
(a8 GELB-GRUN GRUN GRUN ERDUNG

Stellen Sie sicher, dass das Gerdt immer ordnungsgeman geerdet ist!

Die unsachgemasBe Installation des Produkts kann zu schweren Verletzungen und
Sachschdden fihren!

Bestellnummer: 50731 6 @tec* l
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A Rickgabe A

Ware, die zurlckgegeben wird, muss in der Originalverpackung verschickt und freigemacht werden. Wir
lassen keine Waren rickholen.

Das Paket muss eine deutlich zu erkennende RMA-Nummer bzw. RUcksendenummer aufweisen. Alle
Produkte, die keine RMA-Nummer aufweisen, werden nicht angenommen. Highlite nimmt die
zurUckgesendeten Waren nicht entgegen und Ubernimmt auch keinerlei Haftung. Rufen Sie Highlite an
unter 0031-455667723 oder schreiben Sie ein E-Mail an aftersales@highlite.nl und fordern Sie eine RMA-
Nummer an, bevor Sie die Ware versenden. Sie sollfen die Modellnummer und die Seriennummer sowie
eine kurze Begrindung fUr die RUcksendung angeben. Verpacken Sie die Ware sorgfdltig, da Sie fur alle
Transportschaden, die durch unsachgemdaBe Verpackung entstehen, haften. Highlite behdalt sich das
Recht vor, das Produkt oder die Produkte nach eigenem Ermessen zu reparieren oder zu ersetzen. Wir
empfehlen Ihnen, die Verwendung von UPS-Verpackungen oder die Produkte doppelt zu verpacken. So
sind Sie immer auf der sicheren Seite.

Hinweis: Wenn Sie eine RMA-Nummer erhalten, geben Sie bitte die folgenden Daten auf einem Zettel an
und legen Sie ihn der Ricksendung bei:

1) Inr Name

2) Inre Anschrift

3) lhre Telefonnummer

4) Eine kurze Problembeschreibung

Reklamationen

Der Kunde ist dazu verpflichtet, die empfangene Ware direkt nach Erhalt auf Fehler und/oder sichtbare
Defekte zu Uberprifen, oder diese Uberprifung nach dem Erhalt der Benachrichtigung, dass die Ware
nun zur VerfGgung steht, durchzufGhren. Das Transportunternehmen haftet fur Transportschdden. Deshalb
mussen ihm eventuelle Sch&den bei Erhalt der Warenlieferung mitgeteilt werden.

Es unterliegt der Verantwortung des Kunden, das Transportunternehmen Gber eventuelle
Transportschdden der Ware zu informieren und Ausgleichsforderungen geltend zu machen. Alle
Transportschdden muUssen uns innerhalb von einem Tag nach Erhalt der Lieferung mitgeteilt werden.
Alle RUcksendungen muUssen vom Kunden freigemacht werden und eine Mitteilung Uber den
RUcksendegrund enthalten. Nicht freigemachte Ricksendungen werden nur entgegengenommen,
wenn das vorher schriftlich vereinbart wurde.

Reklamationen mussen uns innerhalb von 10 Werktagen nach Eingang der Rechnung auf dem Postweg
oder per Fax Gbermittelt werden. Nach dieser Frist werden keine Reklamationen akzeptiert.
Reklamationen werden nur dann bearbeitet, wenn der Kunde bis dahin seine Vertragspflichten
vollsténdig erfullt hat, ungeachtet des Vertrags, aus dem diese Verpflichtungen resultieren.
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3. Betrieb

3.1 Oberseite
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Preset slider

Group buttons
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Blackout button

and playback buttons
Chase operation

buttons
Menu operation

Playback sliders
buttons

Menu option
Function buttons
Attribute buttons

Master sliders
buttons

Die Preset-Schieberegler werden fUr die Steuerung einzelner Dimmer-Kandle und der Fixture-
Helligkeit oder zur Steuerung von Fixture-Parametern genutzt.

Die Fixture-Tasten dienen zum Patchen und zur Auswahl von Fixfures.

Mit den Palette-Tasten k&nnen Sie schnell Effekte (z.B. Farbe, Gobo, Position) auf Fixtures anwenden.
Mit den Tasten ,Fixture Page* kénnen Sie 4 Seiten fUr die Fixtures und Paletten auswdahlen.

Mit den Tasten , Fixture Control* ké&nnen Sie die Fixture-Auswahl auf verschiedene Weisen steuern.
Mit den Steuerelementen ,,Active Page* und ,Roller Page* kdnnen Sie die Playback-Seiten
auswdhlen und die Playback-Namen auf die Rolle schreiben, um den Inhalt schnell zu erfassen.

Mit dem Funktionsumschalter fUr Playbacks (Function Swap for Playbacks) kbnnen die Funkfionen der
Playback-Tasten geflasht (keine Deaktivierung einer Taste bei Aktivierung einer neuen) und ersetzt
werden (Deaktivierung einer Taste bei Aktivierung einer neuen).

Mit den Masterschiebereglern (Master sliders) wird die Gesamtausgabe des Controllers gesteuert. Sie
sollfen auf das Maximum gestellt sein, damit die Blackout-Taste nicht kontinuierlich blinkt.

Mit der Blackout-Taste kbnnen Sie den gesamten Controller in den Blackout-Modus versetzen.

Mit den Playback-Schiebereglern und -Tasten (Playback sliders and playback buttons) kénnen Sie
zuvor programmierte Szenen wéhrend einer Show wiedergeben.

Mit den MeniUtasten ,Menu Operation* kénnen Sie im MenU nach oben/unten bl&ftern und
Vorgdnge abbrechen oder Optionen auswdhlen.

Mit den Tasten ,,Menu Option“ kénnen Sie Steuerungsoptionen auswdahlen. Auf dem Display neben
den Tasten wird angezeigt, wozu jede einzelne Taste dient. Die Optionen fUr jede Taste dndern sich
mit dem Betriebsmodus des Controllers.

Mit den Function-Tasten kbnnen Funktionen wie das Speichern von Cues, Kopieren, Speichern auf
der Festplatte, etc. ausgefUhrt werden. Die LEDs auf den Tasten leuchten, wenn sie akfiviert sind.
Mit den Atiribute-Tasten k&nnen Sie auswdhlen, welche Parameter einer Fixture (z. B. Farbe, Gobo,
Pan, Fokus) mit den Drehreglern gesteuert werden. Die LEDs auf den Tasten zeigen an, welche
Parameter aktiviert sind.

Mit den Tasten ,,Fixture Group” k&nnen Sie mehrere Fixtures in eine Gruppe zusammenfassen, um Sie
mit einer einzigen Taste zu aktivieren.
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3.2 Begriffserklarung

Szene: die Daten einer BUhnenszene, die unter einer Playback-Taste gespeichert sind.

e Chase: die Daten der Performance mehrerer Fixtures, die unter einer Playback-Taste gespeichert
sind.

e HTP: Der Kanalwert der héchsten Ausgabeleistung (Highest Takes Precedence), wird Ublicherweise
fOr Dimmerkandle verwendet.

e LTP: Der Kanalwert der neuesten Ausgabeleistung (Latest Takes Precedence), wird Ublicherweise fur
Nicht-Dimmerkandle verwendet.

Fade in (Einblenden): Die Lichtintensitat steigert sich von dunkel nach hell.

e Fade out (Ausblenden): Die Lichtintensit@t verringert sich von hell nach dunkel.

e Record by Fixture (Aufzeichnung pro Fixture): Das ist der Standardmodus des Creator 1024 PRO.
Wenn Sie z. B. einen Cue aufzeichnen, werden alle Parameter jeder einzelnen Fixture, an der Sie
etwas gedndert haben, in dem Cue gespeichert. Wenn Sie also nur die Position einer Fixtures dndern,
werden auch die Parameter Farbe, Gobo, Intensitdt, efc. dieser Fixtures gespeichert. Dieses
Vorgehen ist nUtzlich, da die Fixture, wenn der Cue wieder aufgerufen wird, wieder vollstandig in den
gespeicherten Zustand versetzt wird. Ein Nachteil kann aber die fehlende Flexibilitat sein, wenn Sie
mehrere Cues kombinieren mdchten.

e Record by Channel (Aufzeichnung pro Kanal): Nur die gednderten Einstellungen werden im Cue
gespeichert. Wenn Sie also die Position der Fixture dndern, wird auch nur die Position gespeichert.
Wenn Sie den Cue aufrufen, bleiben Farbe, Gobo etc. unverdndert. Dadurch k&nnen Sie einen Cue
verwenden, um die Position einiger Fixtures zu dndern, wdhrend die Farben beibehalten werden.
Dadurch kdénnen Sie Ihre Shows flexibler gestalten. Dies ist eine wirkungsvolle Funktion, die aber auch
schnell zu Problemen fGhren kann. Sie muUssen sehr sicher sein, welche Parameter Sie speichern
mochten, und welche nicht. Wenn Sie noch recht wenig Erfahrung haben, sollten Sie einige ,,Record-
by-Fixture-Cues" haben, mit denen die Fixtures in einen bekannten Status versetzt werden. Dann
kédnnen Sie sich einige Farb-Cues erstellen, um ausschlieBlich die Farbe zu modifizieren. Dasselbe gilt
fUr Gobo-Cues oder andere Parameter.
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4 Patching

Patching ist der Vorgang, bei dem Sie dem Creator 1024 PRO Folgendes mitteilen:

Welche Scheinwerfertypen Sie mit inm verbunden haben

Die DMX-Adressen der Scheinwerfer

An welche DMX-Ausgabeleitung jedes Gerdt angeschlossen ist
Mit welchen Fixture-Tasten Sie auf sie zugreifen méchten

Sie kbnnen entweder die DMX-Kandle auf dem Controller so patchen, dass Sie zu dem
Beleuchtungssystem passen, oder zuerst den Confroller einrichten und dann das Beleuchtungssystem
entsprechend einstellen.

4.1 Patchen von Dimmern

Jedem Dimmer-Kanal ist eine Fixture-Taste zugewiesen. Wenn Sie mehrere Dimmer miteinander
verbinden mdchten, kdnnen Sie einer Fixture-Taste mehrere Dimmer-Kandle zuweisen.

1)
2)

3)

4)

5)

DrUcken Sie dafur im StartmenU auf <Patch> und dann auf <A> [Dimmer].

In der zweiten Zeile auf dem Display zeigt der Creator 1024 PRO die DMX-Adresse an, zu der der
Kanal gepatcht wird. Dieser Wert kann mit dem Drehregler ,,V* ged&ndert werden. Mit der
Menuoption ,, A" kdnnen Sie einen Kanal auBerdem auf die andere DMX-Ausgabelinie patchen.
DrUcken Sie zum Patchen eines einzigen Dimmers eine Fixture-Taste. Wenn Sie mehrere aufeinander
folgende Dimmer-Kandle paftchen wollen, halten Sie die Fixture-Taste fUr den ersten Dimmer
gedrickt und dricken Sie dann die Fixture-Taste, die dem lefzten Dimmer zugewiesen ist. Den
Dimmern werden nun aufeinander folgende DMX-Adressen zugewiesen.

Wenn Sie derselben Fixture-Taste einen weiteren Dimmer zuweisen mdchten, geben Sie den
zus@tzlichen DMX-Kanal ein und dricken Sie erneut die Fixture-Taste.

Wiederholen Sie den Vorgang ab Schritt 2 fUr eventuelle weitere Dimmer.

Sie kdnnen mehrere Dimmer derselben Fixture-Taste zuweisen, indem Sie die DMX-Adresse des
zusatzlichen Dimmers eingeben und dann erneut auf die Fixture-Taste drGcken.

4.2 Patchen beweglicher Scheinwerfer

Es ist etwas schwieriger, bewegliche Scheinwerfer zu patchen, da diese Uber mehrere ansteuerbare
Parameter wie z. B. Pan, Tilt, Farbe etc. verfUgen, wohingegen bei einem Dimmerkanal nur die Helligkeit
gesteuert wird. Sie werden beim Patchen eines Scheinwerfers feststellen, dass dieser mehrere DMX-
Kandle statt nur einen belegt.

1)
2)
3)
4)

5)

6)

7)

Dricken Sie im StartmenU auf <Patch>.

Wenn die gewuUnschte Fixture-Bibliothek auf dem Confroller nicht vorhanden ist, kdnnen Sie sie im
R20-Format in das Wurzelverzeichnis eines USB-Speichergerats kopieren.

Drucken Sie auf <B> [Select a Fixture]. Wenn ein USB-Speichergerdt angeschlossen ist, &ffnet der
Conftroller nun die darauf befindliche Fixture-Bibliothek. Wenn kein USB-Speichergerdt angeschlossen
ist, &6ffnet der Controller seine eigene Bibliothek.

Scrollen Sie mit den Pfeiltasten durch die Bibliothek. Dricken Sie den entsprechenden Softkey, um
eine Fixture auszuwdhlen. Wenn eine Bibliothek auf dem USB-Speichergerdt ausgewahlt wird, wird
diese automatisch auf den Controller kopiert bzw. der Controller aktualisiert.

In der zweiten Zeile auf dem Display zeigt der Creator 1024 PRO die DMX-Adresse an, zu der der
Kanal gepatcht wird. Dieser Wert kann mit dem Drehregler ,,V* ged&ndert werden. Mit der
Menuoption ,, A" kdnnen Sie einen Kanal auBerdem auf die andere DMX-Ausgabelinie patchen.
DrUcken Sie eine freie Fixture-Taste, um ihr die Fixture zuzuweisen. Wenn Sie eine andere Fixture-Seite
nufzen moéchten, mUssen Sie zuerst die neue Seite akfivieren.

Dricken Sie auf <Exit>, um zum Ubergeordneten MenU zurickzukehren. Nun kénnen Sie andere
Fixturetypen auswdhlen.

Sie kbnnen aufeinander folgende Fixtures patchen, indem Sie die erste und letzte Fixture-Taste wie
beim Patchen der Dimmer dricken.

Sie kbnnen einer Fixture-Taste jedoch nicht mehr als eine Fixture zuweisen. Wenn die Taste bereits
belegt ist, funktioniert die Zuweisung nicht. Verwenden Sie eine andere Fixture-Taste oder I6schen Sie
die aktuelle Fixture, falls Sie sie nicht mehr bendtigen.
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4.3 Aufrufen von Patch-Informationen

Befolgen Sie diese Schritte, um Ihre Patching-Informationen anzusehen:

1)
2)
3)

DrUcken Sie im StartmenU auf <Patch>, um das PatchmenU zu aktivieren.

DrUcken Sie <E> [Patch Information], um die Patch-Informationen aufzurufen.

Im MenU werden nun die Tastennummer, der Fixture-Name und die Adresse angezeigt. Sie kdnnen
nun mit den Pfeiltasten durch das MenU scrollen. Wenn Sie eine Fixture-Taste dricken, gelangen Sie
direkt zur entsprechenden Fixture.

4.4 Andern der DMX-Adresse einer Fixture

Sie kédnnen einer Fixture eine andere DMX-Adresse zuweisen oder sie auf eine andere DMX-Ausgabelinie
patchen. Dabei wird die gesamte Programmierung beibehalten.

1)
2)
3)

> o

DrUcken Sie im StartmenU auf <Patch>, um das PatchmenU zu aktivieren.

DrUcken Sie <C> [Repatch Fixtures].

In der zweiten Zeile auf dem Display zeigt der Creator 1024 PRO die DMX-Adresse an, zu der der
Kanal gepatcht wird. Dieser Wert kann mit dem Drehregler ,Y* gedndert werden. Mit der
Menuoption <A> kdnnen Sie einen Kanal auBerdem auf die andere DMX-Ausgabelinie patchen.
DrUcken Sie nun die Fixture-Taste der gewUnschten Fixture, um ihr die neue Adresse zuzuweisen.
DrUcken Sie <Enter>, um die Anderung zu speichern.

Wenn Sie die DMX-Adresse weiterer Fixtures dndern mdchten, wiederholen Sie den Vorgang ab
Schritt 3.

Falls die neue DMX-Adresse bereits belegt ist, wird die Fixture bzw. der Dimmer der entsprechenden
Fixture-Taste zwischengespeichert (,geparkt”). Alle programmierten Daten der Fixture-Taste bleiben
erhalten. Sie mussen ihr jedoch mit dem beschriebenen Verfahren eine neue DMX-Adresse zuweisen,
um sie wieder nutzen zu k&dnnen. Wenn Sie sich die Patch-Informationen fur diese Fixture ansehen,
erscheint auf dem Display ,,park”.

4.5 Loschen einer gepatchten Fixture

1)
2)
3)
4)

DrUcken Sie im StartmenU auf <Patch>, um das PatchmenU zu aktivieren.
DrUcken Sie <Delete>, um das MenU ,,Delete Patch' aufzurufen.
DrUcken Sie die gewUnschte Fixture-Taste.

DrUcken Sie <Enter>, um das Patch zu [6schen.

Sie kdnnen auch einzelne DMX-Kandle von einer Fixture-Taste 16schen, indem Sie die Kanalnummer
modiifizieren, statt die Fixture-Taste zu drUcken. Das ist nUtzlich, wenn Sie Dimmer-Kandéle von einer
Fixture-Taste 16schen wollen, der mehrere Kandle zugewiesen sind. Achten Sie darauf, dass Sie mit
dieser Funktion keine einzelnen Fixturekandle |6schen.
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4.6 Patch Utilities

Mit dem Creator 1024 PRO kénnen beim Patchen fUr jede Fixture oder jeden Dimmer bestimmte
Optionen eingestellt werden. Rufen Sie das MenU ,,Patch Options" auf, indem Sie im Patchmodus auf
<D> [Patch Utilities] dricken. Stellen Sie diese Optionen ein, bevor Sie mit der Programmierung beginnen,
da Szenen anders abgespielt werden, wenn die Optionen aktiviert sind.

Folgende Optionen stehen zur Auswahl:

e Invert (Invertieren) — Zur Inversion eines Fixtureparameters. Wenn Sie also z. B. einen Wert auf null
setzen, wird die volle Ausgabe aktiviert. Einige Parameter k&énnen nicht invertiert werden.

1) DrUcken Sie im StartmenU auf <Patch>, um das PatchmenU zu aktivieren.

2) DrUcken Sie <D> [ Patch Utilities], um das MenU ,,Patch Utilities" aufzurufen.

3) DrUcken Sie <A> [Set Invert].

4) Wahlen Sie die gewunschte Fixture aus und wdhlen Sie mit den Attribute-Tasten die gewUnschten
Parameter aus. Modifizieren Sie die Parameter nun mit den Tasten <A> oder <B> rechts neben dem
Display.

e Set/Reset Instant Mode (Instant-Modus Einstellen/Zuricksetzen) — Beim Ubergang zischen zwei Szenen
passt der Creator 1024 PRO die LTP-Kandle (Bewegung) normalerweise allmdhlich an. Wenn Sie den
Instant-Modus aktivieren, springt der Kanal sofort zu dem neuen Wert.

DrUcken Sie im StartmenU auf <Patch>, um das PatchmenU zu aktivieren.

DrUcken Sie <D> [Patch Utilities], um das MenuU ,,Patch Utilities" aufzurufen.

DrUcken Sie auf <B> [ Set/Reset Instant Mode].

Wdhlen Sie die gewUnschte Fixture aus und wdahlen Sie mit den Aftribute-Tasten die gewunschten
Parameter aus. Modifizieren Sie die Parameter nun mit den Tasten <A> oder <B> rechts neben dem
Display.

M=

e Swap Pan & Tilt (Pan & Tilt vertauschen)- Wenn Sie einige Scheinwerfer seitwdarts angebracht haben,
kann es sinnvoll sein, den Pan- und Tiltkanal zu vertauschen.

1) DrUcken Sie im StartmenU auf <Patch>, um das Patchmeni zu aktivieren.

2) DrUcken Sie <D> [Patch Utilities], um das MenU ,,Patch Utilities" aufzurufen.

3) DrUcken Sie auf <C> [Swap Pan & Tilt], um das Menl zum Vertauschen von Pan und Tilt aufzurufen.

4) Scrollen Sie mit den Pfeiltasten durch die Pan- und Tiltinformationen. Sie k&énnen die Einstellungen mit
den Tasten rechts neben dem Display dndern.
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5 Steuern von Dimmern und Fixtures

Bei der Programmierung einer Show und manchmal auch beim Abspielen einer Show mussen die
Scheinwerfer und Dimmer manuell angesteuert werden, um Helligkeit, Position, Farbe, etfc. einzustellen.
Wahlen Sie zuerst die gewUnschten Fixtures aus und &ndern Sie die Parameter dann mit den Drehreglern
und Attribute-Tasten.

5.1 Auswahl von Fixtures und Dimmern zur Steverung

Wdahlen Sie die Fixtures oder Dimmerkandle, die Sie ansteuern mdchten, mit den Fixture-Tasten aus. Die
Fixtures oder Dimmer k&nnen einzeln oder auch mehrere gleichzeitig ausgewdahlt werden.

Sie k&dnnen die Dimmerkandle und die Scheinwerferhelligkeit direkt mit dem Schieberegler des Gerats
steuern oder die Kandle, wie nachfolgend beschrieben, auswdhlen und die Eigenschaft ,,Dimmer"
bearbeiten.

1)  DrUcken Sie die gewUnschten Fixture-Tasten. Die LEDs in den Tasten leuchten auf.
2)  Wenn Sie mehrere aufeinander folgende Fixtures auswdhlen mdchten, halten Sie die erste Fixture-
Taste gedrUckt und dricken Sie dann die letzte Fixture-Taste.

Weitere Hinweise:

e Wenn Sie auf <Locate> dricken, wird die offene WeiBausgabe der ausgewdhlten Fixture aktiviert
und sie wird miftig positioniert. Diese Werte werden nicht in der Programmierung abgelegt- d. h., sie
werden nicht in einer Szene gespeichert, es sei denn, Sie modifizieren die Fixture.

e Drucken Sie <ML> und dann <B> [Locate ohne P/T], wenn Sie die Ausgabe einer Fixture aktivieren
wollen, ohne die Position zu &dndern.

¢  Wenn Sie ungewaollt eine Fixture auswdhlen, dricken Sie erneut die Fixture-Taste, um die Auswahl zu
deaktivieren.

¢ Sie kdbnnen eine Fixture wieder deaktivieren, indem Sie erneut die Fixture-Taste dricken.

e Sobald Sie einen Parameter dndern, werden durch das Dricken einer Fixture-Taste alle Fixtures
deaktiviert und Sie mUssen den Auswahlprozess von Neuem beginnen.

e Mit den Tasten ,Fixture page" kdnnen Sie die Fixtures auf einer anderen Seite auswdahlen.

5.2 Andern von Parametern ausgewdhlter Fixtures

»Parameter" sind die Funktionen einer Fixture wie z. B. Pan, Tilt, Farbe, Dimmer, eftc. Mit den Tasten am
rechten Rand des Controllers kdnnen Sie auswdhlen, welche Parameter Sie bearbeiten méchten, und mit
den Drehreglern unten am Creator 1024 PRO k&nnen Sie die Werte entsprechend dndern. Die
verfUgbaren Parameter hdngen vom Fixturetyp ab. Bei Dimmerkandlen kann nur die Helligkeit geéndert
werden. Der Creator 1024 PRO kann bis zu 40 Parameter pro Fixture steuern.

Jede Attribute-Taste steuert zwei Parameter - einen mit dem linken und einen mit dem rechten
Drehregler.

1) DrUcken Sie die Aftribute-Taste fUr den Parameter, den Sie &dndern mochten.

2) Stellen Sie den Wert mit den Drehreglern ein. Auf dem Display Uber den Drehreglern wird angezeigt,
welche Parameter eingestellt werden.

3) Wiederholen Sie den Vorgang ab Schritt 1, um andere Parameter der ausgewdhlten Fixtures zu
andern.
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Was Sie noch Uber Parameter wissen sollten:

e Mit den Attribute-Tasten kdnnen Sie die ersten 20 Parameter auswdhlen. Wenn Sie auf die Taste
wAttribute Banks 11-20" klicken, stehen |hnen weitere 20 Parameter fUr die seltsamen und
wundervollen DMX-Gerate der Zukunft zur Verfugung. Wenn Sie die ersten 20 Parameter nutzen,
leuchtet die Taste.

e Wenn Sie auf eine Aftfribute-Taste dricken und der Parameter nicht auf dem Display Uber den
Drehreglern angezeigt wird, ist dieser Parameter fUr die ausgewdnhlte Fixture nicht verfugbar.
e FUr die Schieberegler Uber den Fixture-Tasten gibt es drei Betriebsmodi. Dricken Sie im MenuU ,Live
Programming Mode" auf <A>, um den Betriebsmodus zu &dndern.
e Dimmer (Programmierung): Mit den Schiebereglern werden die Dimmerkandle der
Fixture-Taste gesteuert. Die Daten werden in die Programmierung Ubernommen.
e Dimmer (Playback): Mit den Schiebereglern werden die Dimmerkandle der Fixture-
Taste gesteuert. Die Daten werden nicht in die Programmierung Gbernommen.
e Affribute: Zum Steuern der Parameter der ausgewdhlien Fixtures. Die Daten werden in
die Programmierung Ubernommen.

5.3 Gruppierung

Es ist m&glich Fixture- oder Dimmerkanal-Gruppen zu erstellen, um es leichter zu machen, sie
auszuwdhlen. Sie kénnen z. B. eine Gruppe aus einem Fixturetyp erstellen, oder die Fixtures nach
links/rechts auf der BGhne unterteilen, etc.

1)  Wahlen Sie die gewUnschten Fixtures aus.

2) Drucken Sie im MenuU , Live Programming Mode" auf <D> [Save Fixture Group].
3) Wahlen Sie eine Group-Taste aus, unter der Sie die Gruppe speichern moéchten.
4) Wiederholen Sie die Schritte 1- 3, um weitere Gruppen zu erstellen.

Was Sie noch Uber Gruppen wissen sollten:

e Zur Auswahl aller Fixtures in einer Gruppe muUssen Sie einfach die entsprechende Group-Taste
drUcken. Dabei werden keine anderen Fixtures ausgewdahlt.

¢ Die Reihenfolge, in der Sie die Fixtures auswdahlen, ist von Bedeutung, wenn Sie die letzte Fixture
nufzen - die ndchsten Fixture-Funktionen werden im ndchsten Abschnitt beschrieben - und wenn Sie
Formen nutzen und den Ficher-Modus aktiviert haben.

5.4 Ausgewadhlte Fixtures nacheinander aufrufen

Wenn Sie mehrere Fixtures oder eine Gruppe ausgewdhlt haben, kdnnen Sie die ausgewdhlten Fixtures
mit dem 1024 Creator PRO nacheinander aufrufen. Diese Funktion erleichtert es, mehrere Fixtures zu
programmieren, da Sie nicht jede einzeln aufrufen mussen.

Nutzen Sie hierfUr die Tasten , Fixture Conftrol*, die normalerweise fUr die Steuerung von Chases
verwendet wird.

1)  Wahlen Sie mehrere Fixtures oder eine Gruppe aus.

2) DrUcken Sie <«> (ZurUck) und <—> (Vorwdarts), um die Fixtures nacheinander aufzurufen.

3) Mit der Taste <HiLight> wird die ausgewdhlte Fixture aktiviert, damit Sie den Effekt auf der BUhne
sehen kdnnen (die LED der Taste leuchtet)

4)  Wenn Sie auf <All> klicken, werden erneut alle Fixtures ausgewdahilt.

e DrUcken Sie auf <Odd> oder <Even>, um die Fixtures in geraden bzw. ungeraden Positionen
auszuwdahlen.

¢ Mit den Pfeiltasten kbnnen Sie auBerdem die ausgewdhlten Fixtures nacheinander aufrufen.

e Die ausgewdnhlte Fixture leuchtet auf und die anderen erléschen (wenn die LED der <HilLight>-Taste
leuchtet).
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5.5 Die Align-Funktion

Mit der Align-Funktion kdnnen Sie die Parameter von einer Fixture kopieren und auf andere Fixtures
anwenden. Das kann nUtzlich sein, wenn verschiedene Scanner z. B. dieselbe Tiltposition haben sollen
oder wenn Sie eine Farbe von einer Fixture auf eine andere Ubertragen mdchten.

1) DrUcken Sie die Aftribute-Taste des Parameters, den Sie Gberfragen mdchten.

2) Wahlen Sie die Referenzfixture aus.

3) Wahlen Sie die anderen Fixtures aus, auf die die Parameter angewendet werden sollen.
4) DrUcken Sie <ML> und dann <C> [Align Attribute].

5) Die Parameter werden nun auf alle ausgewdhlten Fixtures kopiert.

e Mit <B> [Align Fixtures] kdnnen Sie alle Parameter der Fixture Ubertragen (unabhdngig davon,
welcher Parameter ausgewdhlt ist).

e Wenn Sie eine Gruppe verwenden, um die Fixtures auszuwdhlen, ist die Fixture, die Sie beim Erstellen
der Gruppe zuerst ausgewdahlt haben, das Referenzgerat.

5.6 Facher-Modus (Fan)

Im F&cher-Modus (Fan) werden die Werte automatisch auf die ausgewdhlten Fixtures verteilt. Wenn der
Effekt auf die Pan- und Tiltwerte angewandt wird, entsteht ein facherféormiges Strahlenmuster. Die erste
und die letzte Fixture der Reihe sind am meisten und die mittigen Fixtures am wenigsten betroffen. Die
Facher-Werte kénnen mit den Drehreglern eingestellt werden.

Ebenso wie bei den Formen beeinflusst die Reihenfolge, in der Sie die Fixtures auswdhlen, wie der
Fachereffekt ausgefthrt wird. Die Fixtures, die Sie zuerst und zuletzt auswdhlen, werden am starksten
beeinflusst. Wenn Sie eine Gruppe auswdhlen, wird die Reihenfolge durch die Reihenfolge beim Erstellen
der Gruppe bestimmt.

Der F&chereffekt wird zwar normalerweise fur Pan- und Tiltparameter eingesetzt, kann aber auf alle
Parameter angewandt werden.

1)  Wadhlen Sie die Fixtures aus, fur die Sie einen Wert auffdchern méchten.

2)  Wadhlen Sie den aufzufdchernden Parameter aus (Pan/Tilt, Farbe, etc.);

3) DrUcken Sie auf <Fan>

4) Stellen Sie den Facher-Wert mit den Drehreglern ein.

5) Die ansteuerbaren Parameter werden in den unteren zwei Zeilen auf dem Display angezeigt.

6) Auf dem Display wird auch angezeigt, welcher Parameter von welchem Drehregler gesteuert wird.

7) Verlassen Sie den FGcher-Modus, wenn Sie den Vorgang abgeschlossen haben, indem Sie erneut
auf die Fan-Taste dricken.

Damit der Fachereffekt eine gute Wirkung entfalten kann, muss er auf mindestens 4 Fixtures angewandt
werden. Wenn Sie den Effekt auf eine ungerade Anzahl an Fixtures anwenden, bewegt sich die mittige
Fixture nicht.

DrUcken Sie erneut die Fan-Taste, um den F&cher-Modus zu verlassen. Alle eingestellten Effekte
verbleiben in der Programmierung.

e Es kann leicht vorkommen, dass der Facher-Modus ungewollt akfiviert bleibt und man sich dann
darUber wundert, weshalb die Drehregler nicht richtig funktionieren. Deaktivieren Sie deshalb den
Modus umgehend, wenn Sie einen Effekt fertiggestellt haben.

5.7 Erweiterte Optionen

e locate: bringt die ausgewdhlten Fixtures in eine mittige Stellung und aktiviert die Lichtausgabe. Die
Einstellungen werden nicht in der Programmierung abgelegt. Wenn Sie die Werte speichern wollen,
mUssen Sie sie dndern. Die ,Locate Fixture" Einstellungen werden fUr jeden Fixturetyp in der
Eigenschaftsdatei (Personality) definiert.

o De-Select Fixtures: deaktiviert alle Fixtures, [6scht aber nicht die Programmierung.

e Close Fixture: Wahlen Sie eine Fixture aus und drucken Sie auf <Close Fixture>. Fir alle Kandle auBer
Pan/Tilt wird das Ausgangssignal auf 0 gestellt.
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6 Palette

Bei der Programmierung werden einige Positionen oder Farben recht haufig verwendet. Haufig
verwendete Daten k&nnen auf dem Controller gespeichert werden, damit sie schneller aufgerufen
werden kénnen. Sie kbnnen diese Daten mit einem einfachen Tastendruck aufrufen. Auf dem Conftroller
stehen Ihnen 20x4 Paletten zur Verfigung.

6.1 Mehrfach genutzte und einzelne Paletten
Paletteneintrdge kbnnen mehrfach oder einzeln genutzt werden.

¢  Mehrfach: Wenn in der Programmierung nur eine Fixture vorhanden ist (Sie haben nur eine Fixture
gedndert), wenn Sie den Paletteneintrag programmieren, kénnen Sie diesen Wert auf alle Fixtures
desselben Typs verwenden. So kdnnten Sie z. B. einen Wert fur ,,Rot" fur den ersten Ihrer Moving
Heads speichern und diesen Wert dann auf alle weiteren Movingheads anwenden. Mehrfach
genufzte Paletteneintrage sind nUtzlich fur Werte, die fUr alle Fixtures einer Art gleich sind, so z. B.
Farbe, Gobo, Prisma, etc. Die vorprogrammierten Paletten werden alle mehrfach genutzt.

e Einzeln: Wenn in der Programmierung bereits mehr als eine Fixture vorhanden ist, wenn Sie den
Palettenwert programmieren, ist dieser einzigartig fUr jede Fixture. Wenn Sie also einen Eintrag mit
den Pan/Tilt-Positionen lhre 4 zentralen Moving Heads speichern, wird diese Position auch nur auf
diese Fixtures angewandt. Sie kédnnen spater Werte fur andere Fixtures hinzufugen. Fixtures, fUr die
keine Werte gespeichert werden, bleiben unverdndert, wenn die Palette aufgerufen wird. Einzelne
Paletten sind nUtzlich fir Werte, die sich von Fixture zu Fixture unterscheiden, wie z. B. Pan, Tilt und
Bildfokus.

6.2 In Paletten gespeicherte Parameter

In einem Paletteneintrag kbnnen einzelne oder alle Parameter einer Fixture gespeichert werden, sodass
Sie Position, Farbe und Gobo in einem einzigen Eintrag speichern kénnen. Es ist allerdings einfacher, den
Creator 1024 PRO zu bedienen, wenn Sie spezielle Positions-, Farb- und Gobopaletten etc. erstellen.

Insgesamt stehen Ihnen 80 Paletten zur Verfigung. Es besteht also keine Notwendigkeit, Sie zu mischen.

6.3 Speichern von Paletten
So wird ein Paletteneintrag gespeichert:

1)  DrUcken Sie auf <Clear>, um die Programmierung zu |&schen.

2) Wahlen Sie die Fixtures aus, fUr die Sie Palettenwerte speichern wollen. Wenn Sie einen mehrfach
genutzten Paletteneintrag erstellen wollen, wdhlen Sie nur eine Fixture aus.

3) Stellen Sie die gewUnschten Parameter mit den Aftribute-Tasten und den Drehreglern ein. Sie kdnnen
in einem Palefteneintrag einen oder alle Parameter einer Fixture speichern. Dabei werden nur die
Parameter gespeichert, die Sie gedndert haben.

4) DrUcken Sie die Attribute-Taste fUr die Parameter, die Sie speichern mdchten (mit der Dimmer-Taste
werden alle Parameter gespeichert). Die Tasten leuchten auf und zeigen so an, welche Parameter
aufgezeichnet werden. Am besten ist es, wenn nur ein Parametertyp (z. B. Tilt/Pan) gespeichert wird.

5) Drucken Sie auf <Save Palette> und dann auf <Palefte>, um den Palefteneintrag zu speichern.
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6.4 Abrufen eines Palettenwerts

So wird ein Palettenwert abgerufen:

1)

2)

3)

Wadhlen Sie die Fixtures aus, die Sie dndern mdchten. Mehrfach genutzte Paletteneintrdge kd&nnen
mit einer beliebigen Fixture des jeweiligen Typs gedndert werden. Einzelne Paletteneintrage stellen
Werte fUr einzelne Fixtures ein.

Wadhlen Sie die Parameter aus, die Sie von einem Paletteneintrag abrufen méchten. Mit der Dimmer-
Taste werden alle im Paletteneintrag gespeicherten Werte abgerufen (die LEDS an den Tasten
zeigen an, welche Parameter aktiviert sind).

Drucken Sie auf <Palette>, um den Eintrag abzurufen.

Am einfachsten ist es, wenn Sie immer nur einen Parameter (wie Pan/Tilt) in einem Paletteneintrag
speichern. Dadurch kénnen Sie die Dimmer-Taste aktiviert lassen, wenn Sie den Paletteneintrag
abrufen. Wenn Sie mehrere Parameter speichern, miUssen Sie immer darauf achten, dass die
richtigen Parameter ausgewdhlt sind, wenn Sie einen Paletteneintrag abrufen.

6.5 Loschen eines Paletteneintrags

DrUcken Sie auf <Delete> und dann auf <Palette>, um den Paletteneintrag zu |6schen.
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7 Formen

Eine Form sind Werte in einer bestimmten Reihenfolge, die fUr jeden Parameter einer Fixture angewendet
werden kénnen. Wenn eine Kreisform z. B. auf die Pan- und Tiltfparameter angewendet wird, wird der
Lichtstrahl in einem runden Muster bewegt. Dabei kdnnen der Kreismittelpunkt, die GroBe des Kreises und
die Geschwindigkeit der Bewegung eingestellt werden.

Auf diesem Controller gibt es zus&tzlich zu den Strahlenpositionen eine groBe Anzahl anderer Formen. Die
Formen sind immer fUr einen bestimmten Parameter wie Farbe, Dimmer, Fokus, etc. definiert. Einige
Formen funktionieren nur mit bestimmten Fixtures; Fokusformen z. B. kdnnen schéne Fokussierungseffekte
bei Scheinwerfern mit einem DMX-Fokuskanal erzeugen. Bei Scheinwerfern ohne Fokusfunktfion hingegen
hat diese Form keine Wirkung.

Wenn Sie eine Form auf mehr als einen Scheinwerfer anwenden, kann Sie entweder simultan von allen
Fixtures oder versetzt ausgefUhrt werden, sodass die Form an den Scheinwerfern entlang 1&uft und
Wellen- oder Ballyhoo-Effekte entstehen. Dieser Formeffekt wird Spread genannt.

7.1 Auswahl einer Form

Die Auswahl einer Form ist dhnlich wie die Auswahl eines Wertes von einem Paletteneintrag. Wenn Sie
eine Form auswdahlen, wird Sie auf alle ausgewdhlten Fixtures angewandt.

1)  Wahlen Sie die Fixtures aus, auf die die Form angewandt werden soll.

2) DrUcken Sie im StartmenU auf <E> [Shape Generator].

3) DrUcken Sie auf <A> [Playback a Shape].

4)  Wadhlen Sie einen Formentyp aus: Pan/Tilt, Dimmer, RGB/CMY, Farbrad, Goborad, Fokus und Iris.

5) Scrollen Sie mit den Pfeiltasten durch die Auswahl und wdéhlen Sie die gewUlnschte Form mit dem
entsprechenden Softkey aus.

e Die meisten Formen basieren auf den aktfuellen Einstellungen der Fixture, ein Kreis z. B. wlrde sich um
die aktuelle Pan/Tilt-Position der Fixture drehen.

¢ Die Formbeschreibung ,,Even” (gleichmdaBig) oder ,,Parallel” bezieht sich auf den Spread der Form.
Diese Einstellung kann auch spdater noch gedndert werden.

¢ Sie kbnnen den Ausgangswert einer Form (z. B. den Mittelpunkt eines Kreises) dndern, indem Sie die
Parameter, wie bereits gesehen, mit den Drehreglern modifizieren. Wenn Sie den Ausgangswert
sehen mochten, kénnen Sie die GréBe auf null reduzieren (siehe ndchster Abschnitt).

¢ Wenn Sie den oben beschriebenen Vorgang wiederholen, kbnnen Sie mehr als eine Form
gleichzeitig abspielen. Es ist mdglich, mehrere Formen auf einer Fixture abzuspielen.

e Jede Form ist speziell fUr einen bestimmten Parameter bestimmt. Aus der Liste auf dem Display
kénnen Sie entnehmen, fUr welchen Parameter eine Form bestimmt ist. Wenn ein Scheinwerfer
keinen einstelloaren Parameter hat, kann die entsprechende Form auch nicht mit ihm abgespielt
werden.

¢ Insgesamt kdnnen 5 interne Formen gleichzeitig abgespielt werden und jede Fixture kann maximal 5
interne Formen abspielen.

e  DrUcken Sie im FormenmenU auf <B>[Edit a Shape], um den Betriebsstatus der Formen anzusehen.

¢ Wenn dieselben Formen auf zwei unterschiedliche Fixturegruppen angewandt werden, werden sie
zwei Mal in der Liste aufgefUhrt. Beide Formen k&dnnen dann einzeln bearbeitet werden.

e  Wenn Sie eine Form I6schen wollen, dricken Sie <E> [Shape Generator] und dann <Delete>, wahlen
Sie die gewunschte Form aus und dricken Sie <Enter>.

e Jede Form funktioniert mit bestimmten Parametern. Falls in einer Fixture ein bestimmter Parameter
nicht bearbeitet werden kann, werden die entsprechenden Formen auch nicht darauf angewandt.
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7.2 Formenparameter

Sobald Sie eine Form ausgewdhlt haben, ist es recht einfach, den Bereich und die Geschwindigkeit
einzustellen.

1
2)
3)

DrUcken Sie im StartmenU auf <E> [Shape Generator].

DrUcken Sie auf <C> [Shape Parameters].

Wdhlen Sie die gewUnschte Form mit dem entsprechenden Softkey aus. Stellen Sie den Wert dann
mit dem Drehregler <Y> ein.

Was Sie noch Uber die GréBe und Geschwindigkeit von Formen wissen sollten:

Wenn Sie mehr als eine Form abspielen, wird mit der Steuerung die zuletzt aktivierte Form gesteuert.
Sie kédnnen die Parameter aller laufenden Formen mit der Funktion ,,Edit Shape" bearbeiten - siehe
weiter unten in diesem Abschnitt.

Die MindestgréBe betragt null. Wenn Sie diesen Wert einstellen, ,,verschwindet" die Form und der
Scheinwerfer kehrt zu den vorherigen Einstellungen zurick. Die Form ist aber nach wie vor akfiv.

Die Mindestgeschwindigkeit ist Stop. Wenn Sie diesen Wert einstellen, wird die Form in der aktuellen
Position eingefroren.

GroBe: Der Umfang.

Geschwindigkeit: Die Abspielgeschwindigkeit der Form.

Repeat: Dadurch wird eine kleinere Verzogerung in das Timing der Form auf allen Fixtures eingefugt.
Spread: Dieser Wert variiert von der simultanen Bewegung aller Scheinwerfer, Scheinwerfern, die
paarweise funktionieren (Spread = 1), bis hin zur gleichmdaBigen Verteilung aller Scheinwerfer auf die
Form, sodass der erste Scheinwerfer die Form genau dann beginnt, wenn der letzte sie beendet
(Spread = Even).

7.3 Bearbeiten von Formen

Mit der Option <B> [Edit a Shape] im MenU ,,Shape Generator* kann eine aktive Form bearbeitet
werden. Nur die ausgewdhlte Form kann bearbeitet werden. Hier kénnen keine Formen bearbeitet
werden, die Teil einer Szene sind.

1)
2)
3)
4)
5)

Drucken Sie im StartmenU auf <E> [Shape Generator].

DrUcken Sie auf <B> [Edit a Shape].

Auf dem Display werden nun alle Formen, die bearbeitet werden kénnen, angezeigt.
Wdhlen Sie mit dem entsprechenden Softkey die gewUnschte Form aus.

Bearbeiten Sie die Parameter der Form.

7.4 Loschen von Formen

DrUcken Sie im StartmenU auf <E> [Shape Generator].

DrUcken Sie auf <Delete>.

Wdhlen Sie mit dem entsprechenden Softkey die gewUnschte Form aus.
DrUcken Sie <Enter>, um die Form zu I&schen.
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7.5 Formen mit und ohne Referenzwert

Einige Formen nutzen die aktuellen Einstellungen einer Fixture als Bezugspunkt. Ein Kreis, z. B., bezieht such
auf den aktuellen Pan- und Tiltwert der Fixture. Es handelt sich hierbei um relative Formen. Wenn Sie die
Pan- und Tiltwerte der Fixture &ndern, verschiebt sich die gesamte Form.

¢ Alle Positionsformen (Pan/Tilt) und alle weiteren Formen, die ,,User" oder ,,Usr" im Namen aufweisen,
sind relative Formen.

Es gibt andere Formen, die einen festen Bezugspunkt haben; eine Regenbogenform, z. B., bezieht sich
auf den Mittelwert der Farbmischparameter, damit alle Farben abgedeckt werden. Es handelt sich
hierbei um absolute Formen. Die aktuellen Einstellungen der Fixture werden von diesen Formen
Uberschrieben.

e Formen, die keine Positionsangaben bendtigen (Farbe, Gobo, Dimmer, Iris), sind normalerweise
absolute Formen, es sei denn, sie weisen ,User" oder ,Usr" im Namen auf. Die Form ,,Magenta Even*
ist z. B. eine absolute Form, die auf den Wert 50 % Magenta basiert, wdhrend die Form ,,Magenta
Even Usr* eine relative Form ist, die sich auf den aktuellen Magenta-Wert der Fixture bezieht.

Wenn Sie eine Szene abspielen, die eine Form enthdlf, und die Szene anhalten, wird auch die Form
angehalten. Der finale Status der Form wird als Offsetwert bezUglich der Fixture-Einstellungen belassen.
Option E der Playback-Parameter (sieche n&chste Seite) ermdglicht es, diesen Offsetwert beim Anhalten
der Form zu entfernen und die Fixture zu den programmierten Einstellungen zurickkehren zu lassen.

7.6 Playback-Parameter

In diesem MenU kdnnen Sie die Parameter fur eine Form, die in einem Playback/ einer Szene gespeichert
ist, einstellen. Sie kdnnen festlegen, ob eine Form mit der vollen GréBe und mit voller Geschwindigkeit
beginnen soll, wenn eine Szene eingeblendet wird (Static), oder ob GréBe und/oder Form ebenfalls
allmdéhlich eingeblendet werden sollen (Timed).

1) DrUcken Sie im MenU ,,Shape* auf <E> [Playback Parameters].

2) DrUcken Sie die Playback-Taste fur das Playback, in dem Sie die Parameter einstellen méchten.

3) <A> Stellen Sie die GréBe auf Static oder Timed ein.

4) <B> Stellen Sie die Geschwindigkeit auf Static oder Timed ein.

5) Mit <C> kénnen Sie das Offset entfernen, das von einer Form verursacht wird, wenn sie angehalten
wird. Wenn Sie eine Szene mit einer Form anhalten, behdlt der Scheinwerfer die Werte des letzten
Status der Form bei. Wenn Sie diese Option auf ,Removed" stellen, wird die Fixture auf ihre
programmierten Einstellungen zurUckgesetzt. Wenn diese Opfion auf ,Remains” gesetzt wird,
verbleibt die Fixture in diesem Status.
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8 Szenen

Der Controller verfUgt Uber zahlreiche Funkfionen, mit denen komplexe Lichteffekte erstellt werden
kdnnen. Dabei sind Szenen ein grundlegendes Element, da Sie in Ihnen ein ,,Design”, das Sie erstellt
haben, speichern kénnen.

Es gibt insgesamt 600 Playbacks auf 3x10 Seiten, wobei jede Seite 20 Speicherplatze fir Szenen oder
Chases aufweist. Im Betriebsmodus werden die Schieberegler und Playback-Tasten fUr die Steuerung von
Playbacks genutzt; im Programmiermodus dienen die Tasten im Playback-Bereich der Bearbeitung.

8.1 Programmieren mit dem Creator 1024 PRO

Der Controller ist mit einer speziellen internen Szene ausgestattet, die hier ,,Programmierung" genannt
wird. Immer wenn Sie einen Parameter einer Fixture &dndern, werden die Anderungen in der
Programmierung gespeichert. Wenn Sie eine Szene aufnehmen, wird der Inhalt der Programmierung in
die Szene geschrieben. Dabei werden keine weiteren Ausgabekandle des Confrollers gespeichert.
Der Controller verfigt Uber zwei Programmiermodi: ,Record by Fixture" (Standardmodus) und ,,Record
bei Channel®. Die Modi unterscheiden sich folgendermalen:

e Record by Fixture - Wenn Sie einen Parameter einer Fixture dndern, werden auch alle anderen
Parameter in der Programmierung gespeichert. Wenn Sie die Szene wieder aufrufen, erhalten Sie
genau das erwartete Ergebnis. Der Nachteil ist, dass Sie keine Szenen kombinieren kénnen, da die
neue Szene die alte Uberschreiben wirde.

e Record by Channel - Nur der gednderte Parameter wird gespeichert. In diesem Modus kdnnen Sie
Szenen speichern, die ausschlieBlich Positionsinformationen enthalten, und diese dann mit anderen
Szenen wieder aufrufen und die Farbwerte, Gobos, etc. einstellen. Diese Methode ist sehr viel
flexibler, ist bei der anféanglichen Programmierung aber wesentlich aufwdndiger, da man mehrere
Szenen bendtigt, um ein bestimmtes Ergebnis zu erzielen. AuBerdem ist diese Methode recht
problemanfdllig, wenn Sie sich lhre Schritte nicht notieren. (Der Modus wird bei anderen Controllern
Tracking-Modus genannt).

Wenn Sie auf <Clear> dricken, werden alle Fixtures aus der Programmierung entfernt. Gewdhnen Sie sich
an, immer auf <Clear> zu drGcken, bevor Sie mit der Programmierung einer Szene beginnen, um wirklich
nur die gewlUnschten Fixtures zu speichern. Auch nach der Programmierung mussen Sie <Clear> drucken,
da die Funktionen in der Programmierung das Playback Uberschreiben.

Die Parameter in der Programmierung werden mit einem weien Hintergrund angezeigt.

Wenn Sie eine Szene aktivieren, werden die Werte der Szene nicht in die Programmierung Ubertragen
(obwohl Sie das mit der Funktion ,,Include” tun kbnnen). Auch die Funktion ,Locate Fixture" schreibt keine
Werte in die Programmierung.

8.2 Erstellen einer Szene

1) DrUcken Sie auf <Clear>, um die Programmierung zu I&schen. So stellen Sie sicher, dass Sie mit einem
leeren Status beginnen.

2) Stellen Sie den BUhneneffekt mit den Fixtures ein. Sie kbnnen auch Formen in eine Szene aufnehmen.
Denken Sie daran, dass nur die Fixtures, an denen Sie Anderungen vorgenommen haben, in der
Szene gespeichert werden.

3) DrUcken Sie auf <Scene>.

4) Die Tasten der leeren Szenen beginnen zu blinken.

5) Drucken Sie auf eine blinkende Playback-Taste, um die Szene zu speichern. (Wenn Sie eine andere
Seite benutzen mdchten, mUssen Sie zuerst diese neue Seite auswdahlen).

6) Drucken Sie auf <Clear>, um die Programmierung zu I6schen. Wiederholen Sie den Vorgang ab
Schritt 2, wenn Sie weitere Szenen programmieren mdchten.

Was Sie noch Uber Szenen wissen sollten:
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¢ Wenn Sie <A> [Record Stage] dricken, kédnnen Sie alle Ausgangskandle des Controllers speichern
(nicht nur, was in der Programmierung vorliegt). Die Option wird hervorgehoben, wenn der Modus
~Record Stage " akftiviert ist.

e Uber den Playback-Schiebereglern befindet sich eine in Segmente unterteilte Rolle, auf die Sie mit
einem Stift den Namen der Szene schreiben kénnen (nutzen Sie ein Stick Klebeband auf der
Rollenoberfléche). Diese Methode ist zwar nicht besonders Hightech, aber dafir sehr zuverldssig.
Dadurch k&nnen Sie auf einen Blick sehen, woraus jede Szene besteht.

8.3 Verwendung von Formen in Szenen

Alle Formen, die Sie eingestellt haben, werden als Teil der Szene gespeichert.

Wenn sich der Ausgangswert einer ,,User”-Form nicht in der Programmierung befindet (z. B. die mittige
Pan/Tiltposition fUr einen Kreis), wird eine relative Form gespeichert. Wenn Sie die Szene aufrufen, nimmt
die Form die aktuelle Position der Fixture als Referenzwert. Dadurch kénnen Sie zahlreiche
unterschiedliche Effekte erstellen, indem Sie unterschiedliche Szenen - z. B. eine fUr die Form und eine for
die Grundposition - Uberlagern. Sie kénnen entweder den Modus ,,Record by Channel* verwenden und
die Position nicht einstellen, oder die Funktion ,,Off* verwenden, um diesen Effekt zu erzielen.

8.4 Abspielen von Playbacks in einer Szene (Autoload)

Wenn Sie als Teil einer Szene eine Chase/Form abspielen oder eine bestehende Szene automatisch
aktivieren mdchten, kdnnen Sie der Szene eine Autoload-Funktion zuweisen.

1)  Akfivieren Sie das Playback/die Form, der Sie eine Autoload-Funktion zuweisen mdchten.

2) DrUcken Sie auf <Scene>.

3) Die Tasten der leeren Szenen beginnen zu blinken.

4) DrUcken Sie auf <E> [Runing Pb. As AutoLoad]; die Option wird hervorgehoben.

5) Drucken Sie auf eine blinkende Playback-Taste, um die Szene zu speichern. (Wenn Sie eine andere
Seite benutzen mdchten, muUssen Sie zuerst diese neue Seite auswdahlen).

Das Playback lauft weiter, solange die Szene abgespielt wird.
8.5 HTP- und LTP-Kandle

Der Creator 1024 PRO kann Steuerkandle auf zwei Arten behandeln:

e Dimmer- oder Helligkeitskandle funktionieren nach dem HTP-Prinzip (Highest Takes Precedence -
Kanalwert der héchsten Ausgabeleistung). Wenn ein HTP-Kanal in verschiedenen Szenen mit
verschiedenen Pegeln aktiviert wird, wird immer die maximale Leistung ausgegeben. Wenn Sie eine
Szene ausblenden, wird auch der HTP-Kanal ausgeblendet.

e Die Kandle von beweglichen Scheinwerfern funktionieren nach dem LTP-Prinzip (Latest Takes
Precedence - Kanalwert der neuesten Ausgabe). Die letzte Anderung Uberschreibt alle anderen
Werte, sodass die Szene, die als Letztes akfiviert wird, wiedergegeben wird. Beim Ein- oder
Ausblenden einer Szene werden LTP-Kandle normalerweise nicht beeinflusst (obwohl diese
Méglichkeit besteht, auBer fUr Kandle, die auf ,Instant* gestellt sind). Sobald die Szene akfiviert wird,
werden die vollen Werte des Kanals aktiviert. Diese Werte dndern sich erst, wenn ein anderer Wert
eingestellt wird. (Der Wert kann mit dem MenU ,,User Settings" eingestellt werden).

Der Controller entnimmt der Eigenschaftsdatei (Personality) der Fixtures, was HTP- und was LTP-Kandle
sind. Normalerweise werden Dimmerparameter Uber HTP-Kandle und alle anderen Parameter Gber LTP-
Kandle gesteuert. Wenn ein Scheinwerfer Uber keinen Kanal zur Helligkeitssteuerung verfigt, wird der
Gobo-Kanal als HTP-Kanal definiert, damit der Scheinwerfer erlischt, wenn eine Szene deaktiviert wird.
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8.6 Abspielen von Szenen

Schieben Sie zum Abspielen einer Szene einfach den entsprechenden Playback-Schieberegler nach
oben oder dricken Sie die zugehdrige Playback-Taste. (Dricken Sie zuvor auf <Clear>, um
sicherzustellen, dass die Programmierung keine Werte enthdlt, da diese die Wiedergabewerte
Uberschreiben wirden).

e Esist mdglich, mehrere Szenen gleichzeitig zu aktivieren.

¢ Alle HTP-Kandle (Helligkeit) der Szenen, die unter den Playback-Tasten 1-10 gespeichert sind, werden
mit den Schiebereglern ein- bzw. ausgeblendet. Die LTP-Kandle (Bewegung) werden sofort akfiviert,
sobald der Schieberegler nicht mehr auf null steht. (Die LTP-Kandle funktionieren auch so, wenn sich
die Szenen in Modus 1 oder Modus 2 befinden, es sei denn, die Kandle sind in der Fixturebibliothek
ohne Ein/Ausblendfunktion gespeichert.)

e Alle HTP- und LTP-Kandle der Szenen, die unter den Playback-Tasten 11-20 gespeichert sind, werden
sofort aktiviert, sobald die entsprechende Taste gedrickt wird. (Falls in der Szene eine Uberblendzeit
eingestellt ist, wird der Kanal entsprechend eingeblendet.)

e Es gibt zwei Tasten zum Kombinieren von Playbacks: Mit einer wird die Verriegelung (Latch) der
Playback-Tasten 11-20 gesteuert; mit der anderen kann zwischen Flash und Swap (Deaktivierung
einer Taste bei Aktivierung einer neuen) der Playback-Tasten hin- und hergeschaltet werden

e Wenn die LED-Anzeige <Latch> leuchtet, werden Szenen wiedergegeben, sobald die
Payback-Taste 11-20 gedruckt wird. Die Wiedergabe hdlt erst an, wenn erneut die Playback-
Taste gedruckt wird. Wenn die Latch-LED nicht leuchtet, befinden sich die Playback-Tasten 11-
20 im manuellen Modus, sodass sie erst akfiviert werden, wenn Sie gedrickt und wieder
losgelassen werden. Der Ausgabemodus ist <Flash/Swap>, je nachdem, welcher aktiviert ist.

¢ Wenn die LED-Anzeige <Flash/Swap> leuchtet, ist der Swap-Modus aktiviert, bei dem andere
Szenen beendet werden, wenn eine Playback-Taste gedrickt wird. Wenn die LED-Anzeige
<Flash/Swap> nicht leuchtet, ist der Flash-Modus aktiviert, bei dem die anderen Szenen
weiterlaufen, wenn die Playback-Taste gedrickt wird.

8.7 Blattern in Playback-Seiten

Wenn Sie die Rolle drehen, k&nnen Sie zu weiteren 20 Szenen wechseln. Auf der Rolle befinden sich 10
Spalten, und es gibt drei Page-Tasten fUr die Rolle. Insgesamt gibt es auf der Rolle also 30 Seiten.
Wenn Sie ein offenes Playback abspielen wollen, schieben Sie den zugehdrigen Schieberegler nach
unten und wieder nach oben. Die Szenen auf der vorhergehenden Seite werden geschlossen und die
Szenen auf der neuen Seite aktiviert.

8.8 Bearbeiten einer Szene
Sie kédnnen alle Teile einer gespeicherten Szene bearbeiten:

1)  DrUcken Sie auf <Clear>, um die Programmierung zu I&schen.

2) Aktivieren Sie die Szene, die Sie bearbeiten méchten, damit Sie sehen, was Sie tun. Denken Sie
daran, alle anderen Szenen zu deaktivieren, um Verwirrungen zu vermeiden.

3) Wahlen Sie die Fixtures aus, die Sie dndern mdchten, und nehmen Sie die gewinschten Anderungen
vor.

4) DrUcken Sie auf <Scene>.

5) Drucken Sie auf die Playback-Taste der Szene, die Sie gerade bearbeiten.

6) Der Controller wird eine Mitteillung anzeigen, dass dieser Playback-Taste bereits eine Szene
zugewiesen ist.

7) Dricken Sie <A> [Merge Scene], um die bestehende Szene zu dndern. Werte, die Sie nicht
bearbeiten, bleiben unverdndert.

e Wenn der Modus ,,Record by Fixture" akfiviert ist, werden alle Parameter, die Sie fUr eine oder
mehrere Fixtures gedndert haben, gemeinsam mit inren aktuellen Einstellungen gespeichert. Wenn
Sie nur bestimmte Parameter einer Fixture speichern méchten, mussen Sie den Modus ,,Record by
Channel" aktivieren (Drucken Sie <B>, nachdem Sie auf <Scene> gedrickt haben).

¢ Wenn Sie auf <B> [Replace Scene] dricken, wird die gesamte Szene Uberschrieben. Das Playback
wird geléscht und die aktuellen Daten in der Programmierung werden als neue Szene gespeichert.
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¢ Wenn die Szene Formen enthdlt und Sie neue Formen ausgewdahlt haben, werden die urspringlichen
Formen nach einer Warnmeldung geldscht. Wenn Sie dies nicht méchten, mUssen Sie die Include-
Funktion (siehe n&chster Abschnitt) nutzen, um die Formen der Szene in die Programmierung zu
laden. Stellen Sie sicher, dass der Playback-Schieberegler der Szene auf null steht (d. h., dass die
Form deaktiviert ist), wenn Sie die Szene hinzufugen.

8.9 Die Include-Funktion

Mit der Include-Funktion kbnnen Sie bestimmte Teile einer Szene zurUck in die Programmierung laden.
(Normalerweise werden nun manuelle Anderungen in die Programmierung aufgenommen). Sie kdnnen
dann eine neue Szene erstellen. Diese Funktion ist nGtzlich, wenn Sie eine Szene erstellen mbchten, die
dhnlich wie eine bereits vorhandene ist.

1) DrUcken Sie auf <Copy/Include>.
2) DrUcken Sie die Playback-Taste der gewUnschten Szene und dann <Enter>, um die Daten
einzuflgen.

8.10 Die Off-Taste

Mit der Off-Taste kdnnen Sie einen Parameter aus einer Szene entfernen, als ob Sie ihn nie programmiert
hatten.

Stellen Sie sich beispielsweise vor, dass Sie eine Szene programmieren, bei der an einer bestimmten Stelle
ein Scaneffekt in griner Farbe vorkommt. Wenn Sie sp&ter feststellen, dass Sie lieber gar keine Farbe fir
die Szene programmiert hatten, damit die vorhergehenden Farbeinstellungen auf die Scans angewandt
werden, kdnnen Sie den Farbparameter in der Szene mit der Off-Taste deaktivieren. Sie kdnnen mit der
Off-Funktion auch ganze Fixtures in Szenen deaktivieren.

Die Off-Taste hat nicht denselben Effekt wie das Speichern eines Parameters mit dem Wert null. Wenn Sie
betatigt wird, wird der Parameter vollstindig deaktiviert.

1)  Aktivieren Sie die Szene, die Sie bearbeiten mdchten, damit Sie sehen, was Sie tun.

2) Wahlen Sie die Fixtures aus, die Sie dndern mdchten.

3) DruUcken Sie die OFF-Taste (eine der blauen Steuerungstasten), um das Off-MenU aufzurufen.

4) Drucken Sie <A>, wenn Sie alle Parameter der ausgewdhlten Fixtures deaktivieren méchten (die
Fixture wird ganz aus der Szene entfernt).

5)  Wenn Sie nur bestimmte Parameter deaktivieren mdchten, dricken Sie die entsprechende Attribute-
Taste und setzen Sie den Parameter dann mit <B> und <C< auf Off (auf dem Display wird angezeigt,
welcher Parameter mit der jeweiligen Taste entfernt wird).

6) Wiederholen Sie den Vorgang ab Schritt 3, wenn Sie weitere Parameter deaktivieren mdchten, oder
ab Schritt 2, wenn Sie weitere Fixtures deaktivieren mdchten.

7) DrUcken Sie auf <Scene>.

8) DrUcken Sie die Swap-Taste der Szene, die Sie gerade bearbeiten, um die Anderungen zu speichern.
Werte, die Sie nicht bearbeiten, bleiben unverdndert.

e Die mit der Off-Funktion deaktivierten Parameter werden auf dem Display angezeigt. (Die
BUhnenausgabe dndert sich nicht, da die Ausgabewerte auf den lefzten Einstellungen verbleiben).

e Deaktivierte Parameter oder Fixtures kbnnen wieder aktiviert werden, indem Sie sie auswdhlen und
sie mit den Drehreglern bearbeiten.

e Diese Funktion kann auch benutzt werden, um Fixtures oder Parameter in einer Palette zu
deaktivieren. Verwenden Sie dafir das oben beschriebene Verfahren. Doch rufen Sie statt einer
Szene einen Paletteneintrag auf, und bearbeiten und speichern Sie ihn.

8.11 Kopieren einer Szene

1) DrUcken Sie auf <Copy/Include>.
2) Drucken Sie eine Playback-Taste, unter der eine Szene gespeichert ist.
3) DrUcken Sie eine leere Playback-Taste, um die Szene dorthin zu kopieren.

8.12 Loschen einer Szene

1) DrUcken Sie auf <Delete>.
2) DrUcken Sie die gewUnschte Playback-Taste.
3) DrUcken Sie die Taste erneut, um die Szene zu I6schen.
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8.13 Uberblendzeiten

Sie kédnnen fUr jede Szene einzeln eine Einblend- und Ausblendzeit einstellen. Diese werden nur auf HTP-
Kandle (Helligkeit) angewandt. Es gibt einen separaten LTP-Timer, mit dem Sie Bewegungszeiten
einstellen kbnnen. Die LTP-Kandle, die wahrend des Patchings auf ,,Instant” gestellt wurden, werden von
den LTP-Uberblendzeiten nicht beeinflusst.

1)
2)
3)

4)

Drucken Sie auf <C> <Edit Times>.

Drucken Sie die Playback-Taste fUr das Playback, in dem Sie die Zeiten einstellen méchten.

Das MenU besteht aus zwei Seiten. Sie kdnnen mit den Pfeiltasten durch das MenU scrollen. Wahlen
Sie die gewunschte Option aus, und bearbeiten Sie sie mit dem Drehregler <Y>.

Dricken Sie zweimal <Enter>, um die Anderung zu speichern und die Option zu verlassen, oder
<Exit>, um den Vorgang zu verlassen, ohne die Anderungen zu speichern.

Die Zeiteffekte werden in der folgenden Abbildung dargestellt.
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\

Fade in time Playback at full Fade out time

Die eingegebenen Uberblendzeiten werden auch vom Szenenmodus beeinflusst:

Modus 0 - Es werden keine Timerinformationen verwendet. Die HTP-Kandle werden mit den Playback-
Schiebereglern von 0-100% gesteuert.

Modus 1 - Die Kandle werden entsprechend den eingestellten HTP- und LTP-Zeiten ein- und
ausgeblendet (auBer LTP-Kandle im Instant-Modus). Wenn Sie fUr eine Szene im Modus O Zeiten
eingeben, wird sie automatisch in Modus 1 versetzt. Wenn die HTP-Zeiten auf null gesetzt sind,
werden die HTP-Pegel direkt mit den Schiebereglern gesteuert.

Modus 2 - Die HTP-Kandle werden entsprechend der eingestellten HTP-Zeiten ein- und ausgeblendet.
Wenn die Zeiten auf 0 gestellt sind, werden die Kandle direkt mit den Schiebereglern gesteuert. Die
LTP-Kandle werden von den Schiebereglern gesteuert (auBer Kandle im Instant-Modus). Die
Ausgangswerte der LTP-Kandle sind die Werte, wenn die Schieberegler nach oben geschoben
werden. Setzen Sie die LTP-Uberblendzeit auf 0, um diesen Modus zu nutzen.

Modus 3 - Die HTP-Kandle werden entsprechend der eingestellten HTP-Zeiten ein- und ausgeblendet.
Wenn die Zeiten auf 0 gestellt sind, werden die Kandle direkt mit den Schiebereglern gesteuert. Die
LTP-Kandle werden von den Schiebereglern gesteuert (auBer Kandle im Instant-Modus). Die
Ausgangsposition der LTP-Kandle ist 0. Setzen Sie die LTP-Uberblendzeit auf 0, um diesen Modus zu
nutzen.
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9 Chases

Der Controller kann Chases mit bis zu 600 Schritten erstellen.

9.1 Programmieren einer Chase

Programmieren Sie eine Chase, indem Sie den Lichteffekt fUr jeden Schritt einstellen und diesen dann
speichern. Der Inhalt der Programmierung wird als Schritt gespeichert.

Sie kdnnen entweder alle Fixtures und Dimmer fUr jeden Schritt manuell einstellen oder die Include-
Funktion nutzen, um die Daten von Szenen aufzurufen, die Sie bereits erstellt haben.

Eine bestehende Szene wird nicht automatisch genutzt, wenn Sie aktiviert wird. Sie mUssen die Include-
Taste dricken, damit die Daten in die Programmierung Gbernommen werden.

1)
2)
3)
4)
5)

6)

Dricken Sie auf <Chase>.

DrUcken Sie die Playback-Taste, unter der Sie die Chase speichern méchten.

Stellen Sie die Lichteffekte fUr den ersten Schritt ein (manuell oder mit der Include-Funktion fUr
bestehende Szenen).

DrUcken Sie entweder erneut die Playback-Taste oder <Enter>, um die Werte der Programmierung
als Schritt 1 zu speichern.

Drucken Sie auf <Clear>, wenn Sie die Werte in der Programmierung nicht noch einmal verwenden
mochten, und wiederholen Sie den Vorgang ab Schritt 3.

Drucken Sie erneut auf <Chase>, wenn Sie alle gewuUnschten Schritte gespeichert haben.

DrUcken Sie nach der Fertigstellung der Chase auf <Clear>, damit Sie sie beim Abspielen korrekt
sehen, da die Programmierung sie ansonsten Uberschreibt.

Die aktuelle Schritthummer wird in der Eingabezeile angezeigt.

Sie kdnnen auch Formen in eine Chase aufnehmen. Wenn dieselbe Form in aufeinander folgenden
Schritten gespeichert wird, wird diese durchgehend von Schritt zu Schritt abgespielt. Wenn nicht, wird
Sie mit dem Ende eines Schrittes angehalten. (Der Creator geht davon aus, dass dieseloe Form
wieder verwendet wird, wenn Sie nach einem Schritt nicht auf <Clear> dricken oder
Geschwindigkeit, GréBe oder Spread der Form im Hinblick auf den vorhergehenden Schritt dndern.
Dasselbe gilt, wenn Sie die Form vom vorhergehenden Schritt mit der Include-Funktion eingefUgt
haben und die Form nicht dndern.)

Die aktuelle Schritthummer wird auf dem Display angezeigt.

In einer Chase kbnnen maximal 600 Schritte bearbeitet werden.

Wenn Sie einen bestimmten Schritt bearbeiten mdchten, verwenden Sie den Drehregler <Y>, um die
Schritthummer einzugeben und dricken Sie dann auf <E> [Edit Menu], um den Schritt zu bearbeiten.
Wenn Sie im ,,Edit MenU" auf <Delete> dricken, wird der aktuelle Schritt geldscht.

9.2 Abspielen von Playbacks in einem Schritt (Autoload)

Wenn Sie als Teil eines Schritts eine Chase abspielen oder eine bestehende Szene automatisch aktivieren
mochten, kdnnen Sie dem Schritt eine Autoload-Funkfion zuweisen.

1)
2)
3)
4)
5)

6)

7)

Drucken Sie auf <Chase>.

DrUcken Sie die Playback-Taste, unter der Sie die Chase speichern mdchten.

Aktivieren Sie das Playback/die Form, der Sie eine Autoload-Funktion zuweisen mochten.

DrUcken Sie auf <C> [Runing Pb. As AutoLoad]; die Opftion wird hervorgehoben.

Drucken Sie entweder erneut die Playback-Taste oder <Enter>, um die Werte der Programmierung
als Schritt 1 zu speichern.

Drucken Sie auf <Clear>, wenn Sie die Werte in der Programmierung nicht noch einmal verwenden
mochten, und wiederholen Sie den Vorgang ab Schritt 3.

DrUcken Sie erneut auf <Chase>, wenn Sie alle gewiUnschten Schritte gespeichert haben.

Das Playback wird aktiviert, wenn der Schritt abgespielt wird, und bleibt akfiviert, bis der Schritt beendet
wird.
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9.3 Abspielen einer Chase

Schieben Sie einen gewUnschten Playback-Schieberegler nach oben oder dricken Sie die
entsprechende Playback-Taste, um eine Chase abzuspielen.

e Esist moglich, mehrere Chases gleichzeitig abzuspielen.

¢ Alle HTP-Kandle (Helligkeit) der Chases, die unter den Playback-Tasten 1-10 gespeichert sind, werden
mit den Schiebereglern gesteuert. Die LTP-Kandle (Bewegung) werden entsprechend der definierten
Uberblendzeit angewendet.

e Die Chases, die unter den Playback-Tasten 11-20 gespeichert sind, werden sofort wiedergegeben,
sobald Sie die Tasten betdtigen.

e Es gibt zwei Tasten zur Kombination von Playbacks: Mit einer wird die Verriegelung (Latch) der
Playback-Tasten 11-20 gesteuert; mit der anderen kann zwischen Flash und Swap der Playback-
Tasten hin- und hergeschaltet werden

e Wenn die LED-Anzeige <Lafch> leuchtet, werden Szenen wiedergegeben, sobald die
Payback-Taste 11-20 gedruckt wird. Die Wiedergabe hdalt erst an, wenn erneut die Playback-
Taste gedruckt wird. Wenn die Latch-LED nicht leuchtet, befinden sich die Playback-Tasten 11-
20 im manuellen Modus, sodass sie erst akfiviert werden, wenn Sie gedrUckt und wieder
losgelassen werden. Der Ausgabemodous ist <Flash/Swap>, je nachdem, welcher akfiviert ist.

e Wenn die LED-Anzeige <Flash/Swap> leuchtet, ist der Swap-Modus aktiviert, bei dem andere
Szenen beendet werden, wenn eine Playback-Taste gedrUckt wird. Wenn die LED-Anzeige
<Flash/Swap> nicht leuchtet, ist der Flash-Modus aktiviert, bei dem die anderen Szenen
weiterlaufen, wenn die Playback-Taste gedrickt wird.

9.4 Verbinden einer Chase mit der Steuerung
Wenn eine Chase abgespielt wird, wird die Playback-Steuerung automatisch mit den Chases verbunden.

¢ Wenn Sie <Connect> und dann die gewunschten Playback-Tasten mit den zugewiesenen Chases
dricken, kénnen Sie einstellen, welche Chase mit der Playback-Steuerung verbunden wird, und
welche nicht.

9.5 Einstellen von Geschwindigkeit, Uberblendung und Abspielrichtung

Spielen Sie eine Chase ab und nutzen Sie dann die Drehregler, um die Geschwindigkeit und die
Uberblendzeit einzustellen.
Sobald Sie die Geschwindigkeit fUr eine Chase speichern, wird Sie entsprechend wiedergegeben.

1) Stellen Sie die Geschwindigkeit mit Drehregler <A> ein.
2) Drucken Sie im StartimenU auf <B> [Chase Parameters].
3) DrUcken Sie auf <A> [Save Speed].

e Wenn eine Chase gerade wiedergegeben wird und Sie die Drehregler nutzen mdchten, um z. B. die
Position einiger Fixtures manuell zu korrigieren, kdnnen Sie <Connect> + <B> [Speed/Cross] dricken,
um den Modus der Drehregler zu dndern.

e Stellen Sie bei der Bearbeitung die Geschwindigkeit ein und dricken Sie <Connect> + <A > [Clear
Temp. Time].

Die Chaserichtung wird mit den Tasten <Go+> und <Go-> gesteuert.

e Die Abspielrichtung kann in der Chase gespeichert werden: Dricken Sie dafir B [Chase Parameters]
+ <B > [Save Direction>.

9.6 Manuelle Steuerung von Chaseschritten

DrUcken Sie auf <Stop>, um die Chase manuell zu steuern. Wenn die Chase auf ,,Link=Close" gestellt wird,
wechselt sie automatisch in den manuellen Modus. Weiter unten finden Sie mehr Informationen Uber die
Option ,,Link".

e  DrUcken Sie <Go+> oder <Go->, um die Chase neu zu starten.
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9.7 Hinzufigen eines Schrittes

Das HinzufUgen eines Schrittes funktioniert Ahnlich wie die Bearbeitung eines Schrittes. Dricken Sie auf
<Chase> und dann die entsprechende Playback-Taste. Befolgen Sie dann die Schritte zur Aufnahme
eines neuen Schritts. Der neue Schritt wird als letzter Schritt in der Chase gespeichert.

9.8 Aufklappen einer Chase

Wenn Sie <Unfold> dricken, werden die Schritte einer Chase auf die Playback-Tasten verteilt; jeder
Schritt funktioniert dann wie eine Szene und kann separat abgespielt oder bearbeitet werden.

1) DrUcken Sie < Unfold > und die Playback-Taste der Chase, die Sie bearbeiten mdchten.

2) Die ersten 20 Schritte der Chase werden auf die Playback-Tasten 1-20 geschrieben.

3) Schieben Sie einen gewlnschten Playback-Schieberegler nach oben oder dricken Sie die
entsprechende Playback-Taste, um den Schritt abzuspielen.

4) Die Optionen des MenUs ,,Unfold Chase" werden unten beschrieben.

5) DrUcken Sie erneut < Unfold >, um den Modus zu verlassen.

e Bearbeiten eines Schrittes: Dricken Sie auf <Clear>, um die Programmierung zu I16schen. Schieben
Sie den gewuUnschten Schieberegler nach oben oder dricken Sie die zugehdrige Playback-Taste.
DrUcken Sie <A> [Save a step] und dann eine der Playback-Tasten von 1-20.

e Zum Einstellen der Schrittzeit drucken Sie <B> [Edit Time] und dann die gewunschte Playback-Taste.
Stellen Sie nun die Zeit ein.

¢ Wenn Sie einen neuen Schritt einfugen mdéchten, muUssen Sie zuerst die Effekte dieses Schritts
programmieren. Dricken Sie <C> [Insert a Step] und dann die Playback-Taste, der Sie diesen Schritt
zuweisen mdchten. Der neue Schritt wird eingefugt und die nachfolgenden Schritte werden um eine
Taste nach hinten verschoben.

e  Wenn Sie einen Schritt Ibschen mdchten, dricken Sie <Delete> und dann die gewunschte Playback-
Taste. DrUcken Sie <Enter> zum Bestatigen.

e  Wenn Sie einen Schritt kopieren modchten, dricken Sie <Clear> und dann <Copy/Include>. Dricken
Sie dann die Taste des gewunschten Schritts, damit die Daten in die Programmierung kopiert werden
und speichern Sie dann den neuen Schiritt.

e Wenn eine Chase aus mehr als 20 Schritten besteht, kbnnen Sie mit den Pfeiltasten durch die Seiten
blgttern.

e  Wenn Sie <E> [Shape Generator] dricken, kdnnen Sie eine Form in die Chase einfugen

9.9 EinfUgen der Daten eines Chaseschrittes

1) DrUcken Sie auf <Copy/Include>.
2) DruUcken Sie eine Taste mit dem Schritt, der eingefugt werden soll.

9.10 Loschen einer Chase

Chases werden ebenso wie Szenen geldscht. Dricken Sie auf die blaue Taste <Delete> und dann
zweimal die gewuUnschte Playback-Taste.

9.11 Loschen eines Chaseschrittes

DrUcken Sie <Unfold>, um die gewUnschte Chase aufzuklappen, dann <Delete> und dann die
gewUlnschte Playback-Taste.

9.12 Einstellen von Geschwindigkeit und Uberblendzeit mit Drehreglern
Mit dem Drehregler <A/B> kann die Geschwindigkeit und die Uberblendzeit der neuesten Chase

gesteuert werden. Mit <Connect> kdnnen Sie auch andere Chases mit der Steuerung verbinden:
DrUcken Sie <Connect> und dann die gewUlnschte Playback-Taste.
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9.13 Globale Schrittdauer einer Chase

Einstellen der globalen Schrittdauer einer Chase:

1) DrUcken Sie <C> [Edit Times] und dann die entsprechende Playback-Taste.

2) Sie kdnnen nun mit den Pfeiltasten durch die Seiten blattern. Mit den Tasten <A> - <E> k&nnen Sie
eine Option auswdhlen. Wahlen Sie <Wheel Value> aus, um den Wert einzustellen.

3) Auf Seite 2 des MenUs ,,Time" befindet sich die Option B ,Link". Falls ,,Link" auf ON gestellt ist, werden
die Schritte der Chase automatisch nacheinander abgespielt. Wenn ,Link" auf OFF gestellt ist,
mussen Sie die Schritte manuell mit den Tasten <Go+> oder <Go-> abspielen.

4) DrUcken Sie zweimal <Enter>, um die Anderung zu speichemn und die Option zu verlassen, oder
<Exit>, um den Vorgang zu verlassen, ohne die Anderungen zu speichemn.

Das sind die Zeitoptionen (siehe Abbildung auf der nachsten Seite):

[Wait Fade In] — Die Wartezeit, bevor ein HTP-Kanal eingeblendet wird

[Wait Fade Out] — Die Wartezeit, bevor ein HTP-Kanal ausgeblendet wird

[Fade In] —Die Einblendzeit eines HTP-Kanals

[Fade Out] -Die Ausblendzeit eines HTP-Kanals

[LTP Slope] — Die Uberblendzeit eines LTP-Kanals

[LTP Wait] - Die Wartezeit vor der Uberblendung eines LTP-Kanals

[Slope] - Die Uberblendzeit eines HTP-Kanals

[Connect] - Wenn eine Verbindung mit der Steuerung besteht, wird die laufende Chase bei diesem
Schritt angehalten, bis <Go+> oder <Go-> gedruckt wird.
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9.14 Separate Zeiten fur einen Schritt einstellen

Die Ein- und Ausblendzeit kann fUr jeden Schritt einzeln eingestellt werden. Ein Chaseschritt mit einer
separaten Zeit wird komplexer Schritt genannt; die Schritte, die die globale Zeit verwenden, sind einfache
Schritte. Dricken Sie <Unfold>, um die individuellen Zeiten fUr einen Schritt einzustellen.

1)
2)
3)

4)

DrUcken Sie < Unfold > und dann die Playback-Taste der entsprechenden Chase.

DrUcken Sie <B> [Edit Time] und dann die Playback-Taste des entsprechenden Schritts.

Auf Seite 2 des MenUs ,,Time", befindet sich die Option B ,,Link". Falls ,,Link" auf ON gestellt ist, werden
die Schritte der Chase automatisch nacheinander abgespielt. Wenn ,Link" auf OFF gestellt ist,
mussen Sie die Schritte manuell mit den Tasten <Go+> oder <Go-> abspielen.

Dricken Sie zweimal <Enter>, um die Anderung zu speichemn und die Option zu verlassen, oder
<Exit>, um den Vorgang zu verlassen, ohne die Anderungen zu speichern.

Jegliche Anderungen machen den Schritt zu einem komplexen Schritt.
Sie kénnen einen komplexen Schritt mit <Fixture Menu> im MenU ,Time Editing" wieder in einen
einfachen Schritt umwandeln.

9.15 Erweiterte Optionen

FUr die Chases stehen Optionen zur Verfigung, die die Art der Wiedergabe beeinflussen. Dricken Sie
<P.b. Par>. Eine Chase muss mit der Steuerung verbunden sein, damit die Taste funkfioniert. Die Optionen,
die Sie hier einstellen, gelten nur fir die jeweils verbundene Chase.

Folgende Optionen stehen zur Auswahl:

[Save Speed] -die aktuelle Geschwindigkeit der Chase wird gespeichert (wird mit Drehregler <A>

eingestellt).

[Save Direction> —speichert die Richtung der Chase (<Go+> und <Go->.

[Loop Playback/Bounce/Stop am letzten Schritt] - die Chase wird nach dem leftzten Schritt

angehalten. Wenn der letzte Schritt ein Blackout ist, wird der Anschein erweckt, dass die Chase sich

selbst deaktiviert hat. Dricken Sie einfach <Go>, um sie erneut abzuspielen.

[Skip Time Options] - Uberspringt die anféngliche Wartezeit und/oder Ein/Uberblendzeit einer Chase.

Diese Funktion sollfen Sie verwenden, wenn Sie mdchten, dass die Chase sofort beginnt, wenn Sie

den Schieberegler nach oben schieben. (Dricken Sie mehrfach die Taste, um die verschiedenen

Optionen aufzurufen):

e  Skip first wait fime (Keine Wartezeit, wenn die Chase aktiviert wird)

e Skip first wait and fade time (Keine Wartezeit und Ein/Uberblendzeit, wenn die Chase aktiviert
wird)

e  Wait and Fade for all steps (Warte- und Ein/Uberblendzeit fir alle Schritte).
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10 Setup

10.1 SPEICHERN & LADEN

Speichern und Laden von Daten auf einem USB-Speichergerdt.

Daten speichern: Rufen Sie das MenU ,,Save Data" auf und stellen Sie die Zeichen mit <Wheel Value>
ein. Sie kbnnen den Cursor mit den Pfeiltasten bewegen. Wenn Sie auf <DeleteY> dricken, wird das
entsprechende Zeichen geldscht. SchlieBen Sie nach der Benennung ein USB-Speichergerdt an und
dricken Sie <Enter>, um die Daten zu speichern.

Daten laden: SchlieBen Sie einen USB-Stick an. Wdahlen Sie die gewUnschten Daten von der Liste auf
dem Display aus. Sie kbnnen mit den Pfeiltasten durch das Menu scrollen.

10.2 Loschen von Daten

Wipe Playback: Nur die Daten im Playback-Bereich werden geldscht. Alle anderen Daten bleiben
erhalten.

Wipe Palette: Nur die Daten im Paletten-Bereich werden geléscht. Alle anderen Daten bleiben
erhalten.

Wipe All: Alle Playback-, Paletten-, und Patchdaten werden geldscht. Die Bibliotheksdaten bleiben
aber erhalten.

10.3 Sprachauswahl

Der Controller verfUgt Uber die Sprachen Englisch und Chinesisch.

10.4 Personality Management

1)
2)
3)
4)

1)

2)

Delete Personality: Auf dem Controller kbnnen maximal 32 Personalitys gespeichert werden. Wenn
Sie eine neue Personality hinzufigen méchten, obwohl bereits 32 vorhanden sind, mussen Sie zuerst
eine bestehende Personality 16schen.

Rufen Sie das MenuU ,,Delete Personality* auf.

Sie kdnnen mit den Pfeiltasten durch das MenuU scrollen.
Wdhlen Sie die gewUnschte Personality aus.

DrUcken Sie <Enter>, um sie zu |dschen.

Delete All Personality: Alle Personalitys werden von dem Confroller geldscht.
Update Personality:

SchlieBen Sie ein USB-Speichergerdt an. Wenn Sie auf <D> dricken, sucht der Controller nach
Bibliotheken auf dem USB-Speichergerdat.
Wadhlen Sie die gewuUnschte Personality aus. Sobald sie aktualisiert ist, wird die Zeile hervorgehoben.

11 Aktualisieren

1)
2)
3)
4)
5)
6)

Schalten Sie den Controller aus.

Kopieren Sie die Aktualisierungsdatei in das Wurzelverzeichnis eines USB-Speichergerdats.
SchlieBen Sie das USB-Speichergerat an den Controller an.

Schalten Sie ihn ein. Der Controller sucht automatisch nach der Aktualisierungsdatei.
DrUcken Sie <Enter>, um das Update zu starten.

Danach fuhrt der Controller automatisch einen Neustart durch.
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12 Personality Builder

Mit dieser Funktion k&nnen Sie Fixturebibliotheken (Personality) erstellen und bearbeiten. Die
Bibliotheksdatei muss sich im Wurzelverzeichnis eines USB-Speichergerdats im FAT32-Format befinden.

12.1 Benutzeroberflache von Personality Builder

ﬂ
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%
1
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7A unpatch unpatch unpatch 20A unpatch

ﬂ
1
%
1
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I
|
|
|
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[
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:
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B

1
1

l
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unpatch

IRIS

unpatch
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e ] owwer |
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|
|
=

[ 4 ]

COLOR 1 GOBO1
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PRISM

unpatch

unpatch
unpatch 8

]

TILT SHUTTER
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COLOR 2 GOBO2

P/T SPEED

o
66 |
A
8B

1B unpatch 2B unpatch 3B unpatch 4B unpatch 5B unpatch 6B unpatch 7B unpatch unpatch
Fixture name ‘ ‘ Attribute Setting Macros
Attribute Name gu8¢$EgORISED =
FOCUS LAMPON [0 B o &
T1eC s ZOOM
RIS 8 LAMP OFF |0 Bl o E
Fine Channel NO. COLOR1
COLOR2 RESET o B o Bl
H
El COBO2
Go-ROTATE1
[ Fader Go.ROTATE2 “ New H || Load H
PRISM
[ fnvert PIT SPEED | Save ‘ | Save As ‘
FUNCTION v

12.2 Erstellen einer neuen Personality (Bibliothek)

) Wahlen Sie lhre Sprache aus.

Dricken Sie [New], um eine neue Personality zu erstellen, oder
Personality zu laden.

Geben Sie den Namen der Personality ein.

Wadhlen Sie die Etiketten mit blauem Hintergrund aus.

Geben Sie den Kanalwert in die Spalte ,,Attribute Setting* ein.

Andern Sie den Parameternamen nach Belieben.
Geben Sie den Wert fUr die Locate-Funktion ein.
10) Stellen Sie Slope und Invert ein. (Bleibt normalerweise unberhrt.)

11) Wiederholen Sie die Schritte 4-10, um weitere Parameter zu erstellen.
12) Speichern Sie die Persondality.
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13. Wartung

Der Bediener muss sicherstellen, dass alle sicherheitsrelevanten und maschinentechnischen
Vorrichtungen jeweils nach einem Jahr einer technischen Abnahmeprifung durch qualifiziertes Personall
unterzogen werden.

Der Bediener muss sicherstellen, dass alle sicherheitsrelevanten und maschinentechnischen
Vorrichtungen einmal jahrlich durch qualifiziertes Personal Uberprift werden.

Bei der Uberprifung missen die nachfolgenden Punkte betrachtet werden:

1. Alle Schrauben, die fUr die Installation des Produkts oder von Teilen des Produkts verwendet werden,
mUssen festsitzen und dUrfen nicht korrodiert sein.

2. Weder Gehduse noch Befestigungen oder die Stellen, an denen das Produkt befestigt ist, dUrfen

Verformungen aufweisen.

Mechanisch bewegte Bauteile wie Achsen, Linsen, etc. dirfen keinerlei Verschleispuren aufweisen.

Netzkabel mUssen unbeschadigt sein und durfen keine Anzeichen von Materialermidung

aufweisen.

3.
4.

Der Creator 1024 PRO von Showtec ist anndhernd wartungsfrei. Dennoch sollte das Gerdt regelmdaBig
gereinigt werden.

Trennen Sie das Gerdt vom Netz und wischen Sie es mit einem feuchten Tuch ab. Tauchen Sie das Gerat
niemals in eine FlUssigkeit. Verwenden Sie keinen Alkohol oder Losungsmittel.

pie ANschlusse sollten ebenfalls regelmdaBsig gereinigt werden. Trennen Sie das Gerdt vom Netz und
wischen Sie den DMX- und den Audio-Eingang mit einem feuchten Tuch ab. Versichern Sie sich, dass alle
AnschlUsse vollstandig trocken sind, bevor Sie das Gerat mit anderen Geré&ten verbinden oder wieder ans
Netz anschlieBen.
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14 Fehlerbehebung

14.1 Kein Licht

Diese Anleitung zur Fehlersuche soll bei der Losung einfacher Probleme helfen.

Falls ein Problem auftreten sollte, fGhren Sie die untenstehenden Schritte der Reihe nach aus, bis das
Problem gel6st ist. Sobald das Geréat wieder ordnungsgemaB funktioniert, sollten die nachfolgenden
Schritte nicht mehr ausgefihrt werden.

Der Creator 1024 PRO funktioniert nicht ordnungsgemdaB — Wenden Sie sich an Fachpersonal.
Mégliche Losung: Es gibt zwei mogliche Fehlerquellen: die Stromversorgung, die Effektlichter.

1. Stromversorgung. Uberprifen Sie, ob das Gerét an eine geeignete Stromversorgung angeschlossen

ist.

Die Lichteffekte. Geben Sie den Creator 1024 PRO an lhren Showtec-Handler zurUck.

Ein Effektlicht reagiert nicht auf den Creator 1024 PRO: Uberprifen Sie die DMX-Adresse des Gerdts

und des Conftrollers. Versichern Sie sich, dass sie Ubereinstimmen. Versichern Sie sich, dass alle

AnschlUsse korrekt vorgenommen wurden. Uberprifen Sie, ob die Blackout-Funktion aktiviert ist.

4.  Wenn alle erwdhnten Bestandteile in einem ordnungsgemdaBen Zustand zu sein scheinen, verbinden
Sie das Gerat wieder mit dem Netz.

5. Wenn nach 30 Sekunden nichts passiert, ziehen Sie erneut den Stecker ab.

6. Wenn Sie die Ursache des Problems nicht ausfindig machen kénnen, &ffnen Sie auf keinen Fall das
Gerdt, da es Schaden nehmen kénnte und die Garantie erlischt.

7. Geben Sie das Gerat an lhren Showtec-Handler zurGck.

2.
3.

14.2 Keine Reaktion auf DMX-Signale

Mogliche Lésung: Die Fehlerquellen kénnten das DMX-Kabel oder die Anschlussteile, ein defekter
Conftroller oder eine defekte DMX-Karte fUr die Lichteffekte sein.

1. Uberprifen Sie die DMX-Einstellungen. Versichern Sie sich, dass die DMX-Adressen korrekt
zugewiesen sind.

2. Uberprifen Sie das DMX-Kabel: Ziehen Sie den Netzstecker ab, wechseln Sie das DMX-Kabel aus
und stecken Sie den Neftzstecker erneut an. Probieren Sie erneut, ob das Geré&t nun auf DMX-Signale
reagiert.

3. Stellen Sie fest, ob der Controller oder das Lichteffektger&t defekt ist. Funktioniert der Conftroller
ordnungsgeman mit anderen DMX-Produkten? Falls das nicht der Fall ist, lassen Sie ihn reparieren.
Falls der Controller funktioniert, bringen Sie das DMX-Kabel und das Lichteffektgerdt zu einem
qualifizierten Techniker.
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